T Mezinarodni soutéz
p CZECH NAIL OPEN CUP 2026

17.-18. dubna 2026, Praha 7 (PVA Letfiany)

24. roCnik Mezinarodni soutéze CZECH NAIL OPEN CUP prob&hne v rdmci kosmetického veletrhu v aredlu PVA
Letfiany dne 17.-18.4.2026.
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Registrace a hrazeni startovného Postery: 22.12.2025 - 29.3.2026
Registrace a hrazeni startovného nominace Na mist&, Art boxy: 22.12.2025 - 3.4.2026

Zaslani elektronické verze Posteru na czechnailcup@seznam.cz do 29.3.2026

11 PFi odeslani emailu prosim vzdy uvedte jméno soutéziciho, ndzev nominace/nominaci a kategorii.
Zejména to plati pro prace, které posilaji fotografové!!!

VSechny Postery prosim posilejte jediné ve formatu JPG.

Ke kazdé fotografie je potfeba poslat 10 vtefinové video.

Odevzdani Art BoxU je mozZné poStou na adresu: Unique Style, Volutova 2521/18, Praha 158 00 do 3.4.2026
nebo osobné rano v 1.den soutéZe 17.4.2026 v 8:30.

Hodnoceni Poster( probéhne elektronicky, takZe porotce budou hodnotit elektronické (digitalni) fotografie.
Tisknout nic nemusite! VSechny postery vytiskneme my. Budou k vidéni b&hem veletrhu For Beauty
v Prazskych Lethanech 17.-18.4.2026.

VyhlaSeni prob&hne na veletrhu For Beauty v sobotu 18.4.2026.

Nominace: Na misté:
e SOAK OFF MANICURE (30min — 2 ruce)
FRENCH NAILS (75min — 1 ruka)
SALON NAIL ART (60min — 2 ruce) — Cat Eye Nail Art
GOTHIC ALMOND (120 min — 1 ruka) — Swarovski Nail Art
DUO FORM: Gothic Almond (90 min - 1 ruka) — Swarovski Nail Art
REALITY NAILS (45min - 3 tipy)
STAMPING NAIL ART (45min - 5 tiptl) - Anime

Domaci prace: POSTER:
e POSTER SOAK OFF (Natural square) Casino
POSTER SALON (Classic French: Pink & White) Stavéna Francie
POSTER NAIL EXTREME - Perfect Shape: Grey Scale
POSTER CreaNAIL EXTREME: Walking Dead
INSTA PHOTO (Stamping & Slider): D&jiny Mdody
INSTA STORIES (TOP Proména): Natural Look
POSTER PEDICURE: Red Pedicure

Domdci prace: ART BOX:

e SWEET BLOOM - StaroZitnictvi
BLINK NAILS - Avatar
MIX MEDIA - Staré Fecké baje a povesti
RUCNIi MALBA — Mé&sto, které neexistuje
NAIL EXTREME — Walking Dead
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Kategorie: VSechny nominace budou rozdéleny do 3 kategorii:
BEGINNER — do této kategorie se zaregistruji soutézici, ktefi se ani jednou neztc€astnili Zadné
soutéZe, také soutézici, ktefi jiz soutézili, ale ani jednou neobsadili Zddné z vit€znych mist v
Zzadné nominaci a také soutézici, ktefi jiz soutézili a vyhrali v jakékoliv jiné soutéZi nez Czech
Nail Open Cup.
Pro pfechod do dalSi kategorie je potfeba, aby BEGINNER ziskal v Czech Nail Open Cup 3
jakékoliv vitézné pohdary v jakékoliv nominaci.

JUNIOR — do této kategorie se registruji soutézici, ktefi jiz soutézili v Czech Nail Open Cup a
ziskali minimalné 3 vitézné pohary v jakékoliv nominaci.

Pro pfechod do dalSi kategorie je potfeba, aby JUNIOR ziskal v Czech Nail Open Cup tfikrat 1.
misto v kazdé konkrétni skupiné nominaci* (takze aby potvrdil svou Sikovnost).

MASTER — do této kategorie se registruji souté&zici, ktefi jiz soutéZili v Czech Nail Open Cup a
ziskali tfikrat 1. misto v konkrétni skupiné nominaci*.

Master, ktery obsadi 3krat (takZe 3 ro€niky) 1. misto v konkrétnim druhu nominaci mGze dale
pokraCovat: absolvovat Skoleni a byt Instruktor Czech Nail Open Cup pro konkrétni skupinu
nominaci.

* Nominace jsou rozdéleny do 5 skupin:

1. skupina: Nominace probihajici tzv. na misté — technické nominace (Soak Off Manicure, French Nails, DUO forms,
Moderni mandle, Stiletto Nails)

2. skupina: Nominace probihajici tzv. na misté — nail artové nominace (Salon Nail Art, Reality Nails, Stamping Nail Art)
3. skupina: Domaci prace — Poster

4. skupina: Domdci prace — Tip Box

5. skupina: Pedikura

Pfechod soutéZiciho z jedné kategorie do druhé bude probihat v rémci konkrétni skupiny nominaci, takze v jedné
skupiné nominaci sout&Zici mUze byt MASTER, ale v jiné skupiné, kterou chce zkusit, bude JUNIOR. Rozdéleni podle
skupin nominaci plati pro JUNIOR a MASTER.

Zarazeni sout@ziciho do urcité kategorie je odpovédnosti soutéziciho. V pfipadé€ zjiSté€ni zamérného nekorektniho
zafazeni pfed soutéZi bude soutéZici pfemistén do odpovidajici kategorie, v pfipadé zjiSté€ni zamérného
nekorektniho zafazeni v prib&hu soutéZe muzZe dojit k diskvalifikaci, po sout&Zi — k odebrani vitéznych poharl a
dalSich daru.

Domaci prace museji byt vyrobeny nové pro tuto soutéz.

Podminky Gc€asti: Pfesny prlibéh, harmonogram budou zvefejnén po ukoncCeni terminu
registrace. Detailni kritéria hodnoceni jsou zvefejnéna pfed soutézi (viz dale). Kazdy u€astnik
musi byt v€as zaregistrovany!

RegistraCni poplatek: RegistraCni poplatek zahrnuje vstup na veletrh, pro nominace na misté také vstup pro
modelku a bilé tricko pro modelku.

BEGINNER:

1-2 nominace — 850,- / 34 € (za jednu nominaci)
Od 3 nominaci — 800,- / 33 € (za jednu nominaci)
0Od 5 nominaci — 750,- / 30 € (za jednu nominaci)

JUNIOR a MASTER:
1-2 nominace — 950,- / 39 € (za jednu nominaci)
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0Od 3 nominaci —900,- / 37 € (za jednu nominaci)
0Od 5 nominaci — 850,- / 35 € (za jednu nominaci)

TEAM: Cena za registraci teamu je jednotna pro vSechny kategorie 1000,- / 45 € za cely team.

Jako hlavni cena naSi soutéZe je titul TOP Master a nominace na prestiZni celosvétovou
soutéZ Nailympia London. Ze strany pofadatell Vam proplatime naklady na cestu a
ubytovani v celkové vySi do 10 000,- a také startovné na Nailympia London (cca 400 euro)!

Vitézové ve vSech nominacich a kategoriich dostavaji krasné pohary, diplomy a ceny od
naSich odbornych sponzorl: hodnotné bali¢ky materiall, poukazy na Skoleni, darkové
poukazy a slevy na odb&r material( dle VaSeho vybéru!

Hodnota cen od sponzorU a velikost pohar( stoupa na zakladé kategorie soutéZiciho, takze
ceny u kategorie MASTER jsou hodnotnéjSi nez napfiklad u kategorie JUNIOR, pohary u
kategorie MASTER jsou vétSi nez napfiklad u kategorie JUNIOR. V kategorii BEGINNER
vitézové obdrzZi diplom, pohar a darkovy nebo slevovy poukaz na odbér materiall od
sponzoru.

Absolutné vSichni soutézici dostanou Diplom — Pod€kovani za U€ast v soutézi - pamétni
diplom jako ukazka VaSi odborné trovné, ktery mizete umistit do salonu!!!

Pro zahrani€ni soutéZici: V pfipadé, Ze na pfedani cen a diplomU nebudete osobné&, poStovni naklady se hradi navic.

Registrace a pfihlaSky: www.czechnailopencup.cz

DalSi dotazy na:

Unique Style s.r.o. Veronika Vitkovskd, +420 608 981 168
Barbara Rossi, +420 608 379 047

registrace@czechnailcup.cz


http://www.czechnailopencup.cz
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Soak Off Gel Polish Manicure

Zadani:

Ukolem sout&zicich je za 30 minut nalakovat pfirodni nehty gellakovym systémem, na jedné ruce francouzské
lakovani a druhd ruka Eervend. Tvar neht(l musi byt vhodny k rukdm modelky (hranaté, kulaté, ovélné). Aplikace
gellaku bude té&sné pod klzicku, pfitom jedna ruka bude nalakovana ¢ervenym gellakem, na druhé ruce bude
francouzské lakovani (soutéZzici si sdm zvoli jaka ruka bude Cervend a na které bude francie).

Manikura je provedena pred soutézi, neni souCasti soutéze.

- Lakovani gellakem musi byt provedeno co nejbliZe ke kiziCce, bez odstupu, oblou€ek u kutikuly musi byt soumérny
a hladky, gellak nesmi zatéct pod klziCku nebo na ni. Vlasova linie a bo&ni spodni hrany nehtl mohou byt nalakovany
nebo nemusi, ale musi byt provedeno stejné na vSech deseti nehtech.

- Povrch nehtové ploténky musi byt maximalné hladky a tvofit tzv. perfektni odlesk.

- Cerveny gellak si kaZdy sout&Zici zajisti sam (jde o klasickou Eervenou barvu bez glitrtl, perleti nebo

metalizy). Pro nanaSeni gellakl mUzZe byt pouZit jiny Stétecek, neZ je v lahviCce s gellakem.

- Na lakovani bilé $piky se mUzZe pouzit pouze bily gellak. Nehtové [0Zko u francouzského lakovani musi mit
naturdlni vzhled, takZe se da pouzit prihledny, narliZovély nebo kamufldZni mléény gellak (hlavn& nesmi byt pIné
kryci a musi byt vidét naznak pfirodni lunuly).

- Vrchni lesk mUzZe byt s vypotkem nebo bez néj.

- Pouziti oleji¢ku a krému na ruce je povoleno, pozor na pirebyte¢né mnoZstvi.

- Pfed zaCatkem soutéZe budou ruce modelky kontrolovany: nehty musi byt pfirodni, bez zbytk(l materidlu na
povrchu, manikdra musi byt provedena pfed soutézi.

Dulezité pokyny:
- pfi sout@Zi je zakaz koufeni, fotografovani, toeni na kameru a pouzivani mobilu!
- vSechny Ukony museji byt vypracovany v prib&hu 30minut.
- je povolen finish gel (vrchni lesk) do lampy bud vypotkovy nebo bezvypotkovy.
- b&hem soutéZe mUzZete pouzivat pouze gellakové materidly.
- v8echny materidly a nastroje si sout&Zzici zajisti sam.
- vSechny pomUcky (UV/LED lampu, stolni lampu, prodluZovacku...) si sout@Zzici zajisti sam.
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KRITERIA HODNOCENI — Soak Off Gel Polish Manicure

v,

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem a celkové sladéni tvaru a délky neht(. Dale se hodnoti profesionalita a technickd dokonalost
vyhotoveni soutéZnich nehtl podle pfedepsanych kritérii.

2. Tvar neht(
Musi byt pfesny, bez odchylky, shodny na vSech nehtech obou rukou. Tvar nehtl musi ladit rukdm modelky.

3. Délka neht(
Délka nehtl musi byt proporéné stejnad na vSech prstech.

4. Celni pohled, tloustka neht(
Pfi Selnim pohledu musi byt povrch nehtl hladky a rovhomérny. TlouStka volného okraje nehtu je rovhomérna.

5. Manikdra
Hodnoti se dokonalé provedeni manikury: k(iZiCky kolem neht musi byt Cisté, bez zadérek, bez poranéni. Museji byt
upraveny také lateralni nehtové valy.

6. Lakovani Cervenym gellakem

Lakovani Cervenym gellakem musi byt provedeno maximalné blizko ke ktziCce, tzv. ,pod klZiCku“. Oblouek musi
byt idedln& rovny bez odstupu od kaZicky. Cerveny gellak nesmi zatéct pod kiiZicku nebo lateralniho nehtového
valu. Vlasova linie a boCni spodni hrany neht(l mohou byt nalakovany nebo nemusi, ale musi byt provedeno stejné na
vSech nehtech.

7. Lakovani francie

Hodnoti se pfesnost provedeni lakovani francouzské bilé Spicky. Linka Usmévu musi byt proporéné rovhomérna na
vSech péti nehtech. Vlasova linie a bo&ni spodni hrany nehtl mohou byt nalakovany nebo nemusi, ale musi byt
provedeno stejné na vSech nehtech.

8. Nehtové 1GzZko

Nehtové 1UZko na ruce, kde je nalakovana francie, musi byt maximalné pFirodni, takZe da se pouzit prihledny,
narUzoveély nebo kamuflaZni mléény gellak (hlavné aby nebyl pIné kryci a byl vidét naznak pfirodni lunuly).

9. Povrch nehtu

Povrch nehtové ploténky musi byt maximalné hladky, leskly a tvofit tzv. perfektni odlesk. Vrchni lesk musi byt
dokonale nanesen v oblasti k(iziCky a nikam nezatékat.

10. Cistota prace

Hodnoti se Cistota prace a technika prace s materidlem.

Za poruSeni pravidel budou odeCteny trestné body: 1 bod za kazdé poruSeni.

Trestné body se ode itaji za poruSeni uvedeného zadani a kritérii.
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French Nails
Zadani:

Ukolem sout&Zicich je za 75 minut vymodelovat pink & white nehty na levé ruce modelky. Nehty museji byt
perfektné vypracované v souladu s kritérii. Nehty mohou byt vymodelovany bud gelovou, nebo akrylovou
technologii, anebo také poly materialy (technologie se nesmi kombinovat) na tipy
nebo na Sablony, ale v soutéZnim provedeni. Tvar nehtU je hranaty (délka volného
g e okraje je od 60 do 80% délky nehtového llzka). C oblouk musi byt 50 %, nehtové
[0Zko musi byt prodlouZzeno kamuflaZnim materidlem, prodlouzZeni musi byt
i viditelné zespoda nehtU. Francie je provedena na vSech péti nehtech, nasledné
jsou palec a maliGek nalakovany Eervenym lakem (lak musi byt bez tfpytek a
perleti, kazdda soutézici si lak zajisti sama).

DUlezité pokyny:
- pfi sout€zi je zdkaz koufeni, fotografovani, toCeni na kameru a pouzivani mobilu!
- vSechny vykony museji byt vypracovany v prlbé&hu 75 minut.
- manikdra musi byt provedena pfedem.
- technika modelaZze je libovolna: gelova, akrylova, poly materialy.
- na tipy nebo na Sablony.
- pfi zvoleni akrylové technologie je také povolen finish gel do UV lampy.
- pfedpfiprava Sablonek a tipU je povolena. Tipy mohou byt vyndané z krabicky na stul, ale
nesmi byt opilované.
- elektrické brusky jsou povoleny.
- linka tsmévu se mlZe pilovat.
- b&hem soutéZe mUZete pouZivat profesionalni materidly jakékoliv znacky.
- pouziti oleji€ku na nehty je povoleno, ale pfiméreng, takze nesmi byt vidét.
- po ukonCeni soutéZe si modelky nesméji olizovat nehty a jinym zpUsobem je Cistit.

KRITERIA HODNOCENIi — FRENCH NAILS

v v,

1. Celkovy dojem

Hodnoti se prvni dojem a celkové sladéni tvaru a délky neht. ModelaZ musi byt Cista a perfektni bez zbytk(
materiald, lepidla, prachu, olejiCku apod. Déle se hodnoti profesionalita a technicka dokonalost vyhotoveni
soutéznich nehtl podle danych kritérii.

2. Soulad vymodelovanych neht(
Zvoleny tvar a délka vymodelovanych nehtl musi odpovidat tvaru sout€Znich nehtd, prstim a celkové rukam
modelky.

3. Tvar neht(
Musi byt pfesny, bez odchylky, perfektné vymodelovany, shodny na vSech nehtech levé ruky. Tvar nehtl je hranaty.

4. Délka nehtl
Délka nehtl musi byt proporéné stejna na vSech prstech.

5. BoCni paralely, pohled shora
Hodnoti se pfesnost modelaze a pilovani bo€nich linii, které museji byt pfesné paralelni a nebo se mohou zuZovat,
ale pravidelné na vSech péti nehtech.
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6. Spodni paralely, pohled bo&ni
Hodnoti se pfesnost modelaze a pilovani spodnich linii, které museji byt paralelni s osou prstu.

7. Stresova zona, pohled z boku
Stresova zdéna musi byt vymodelovana na spravném misté a shodné na vSech nehtech. Apex musi byt na vSech
nehtech na stejném misté. Nehty musi pUsobit jednotné.

8. Volny okraj neht0, Eelni pohled, C-oblouk neht(

Délka volného okraje zavisi na prodlouZeni nehtového [0Zka. Pfi elnim pohledu musi byt povrch nehtd hladky a
rovhomérny. OblouCek nehtu, tzv. tunel musi byt na vSech prstech stejny, zaobleni symetrické, kfivka zaobleni je
soutézni - tudiz 50%.

9. Tlou$tka nehtl (hair-line)
TlouStka volného okraje nehtu je rovhomérna, odpovida max. sile vizitky a je na vSech nehtech stejna.

10. Zéna kutikuly

V oblasti kutikuly musi kamuflaZni material jit do ztracena a vypadat max. pfirozené. Pfechod mezi materidlem a
pFirodni nehtovou ploténkou musi byt jemny a neviditelny s minimalnim odstupem od kutikuly a bo&nich vald.
Kutikula a valy nesmi byt poranény.

11. Nehtové lGzko

Nehtové IUzko musi byt modelovano kamuflaznim materidlem:
a) Pohled shora: délka prodlouZeného 10Zka musi byt proporéné stejna na vSech nehtech. Hodnoti se zvoleny
odstin kamuflaze a kvalita nanaSeni materialu (bez stinovani a mramoru). Kamuflazni material musi byt
vystinovan tak, aby prosvitala pfirodni lunula.
b) Pohled zespod: prodlouZené l1Zko musi byt viditelné, zbytek volného okraje nehtu je bily, jasné
ohraniCeny od kamuflaze.

12. Linie dsmévu (smile-line)
Linka dsmévu musi byt pravidelnd, pfesna a Citelna na vSech péti nehtech. Je povoleno pilovani linky ismeévu. Tvar
linky smévu ma odpovidat celkovému tvaru a délce nehtu.

13. Lakovani Cervenym lakem

Lakovani Cervenym lakem musi byt velice precizni, maximalné blizko ke klzi€ce, oblouCek v oblasti kliZiky musi byt
hladky a pfesny. Hodnoti se aplikace jednotlivych vrstev, aplikace v zoné klziCek, hladky povrch. Vlasové linie mohou
byt probarvené nebo nemusi, ale stejné na vSech lakovanych nehtech.

14. Cistota prace

Hodnoti se Cistota prace a technika prace s materidlem: nesméji zUstat zbytky materialu, material musi byt nanesen
ve spravné konzistenci, bez vzduchovych bublinek, bez prosvitani a mramorového efektu — stejné rovhomérné na
vSech péti nehtech.

15. Povrch nehtU
Povrch neht( musi byt hladky a leskly, bez nerovnosti a ryh po pilovani. Pro vSechny technologie (gelové a akrylova)
je povolen vrchni gel bud’ vypotkovy nebo bezvypotkovy. OlejiCek je povolen.

Za poruSeni pravidel budou odeCteny trestné body: 1 bod za kazdé poruSeni.

Trestné body se ode itaji za poruSeni uvedeného zadani a kritérii.
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Salon Nail Art

Zadani:

Ukolem sout&Zicich je za 1 hodinu nazdobit nehty stfedni délky ve tvaru salonni mandle na obou rukdch modelky na
téma: Cat Eye Nail Art. VyuzZijte Cat eye gely nebo gellaky libovolnych znaCek a
ukazZte ndm vaSe uméni s magnety. Nehty mandlového tvaru (prahledné,

‘_7i"\€_::’:_:‘:—-—«.,\ kamuflazni nebo mlé&né) soutéZzici vymodeluji piedem doma nebo v salonu
- ’_*f"’/ jakoukoliv technologii (gel nebo akryl nebo polyacryl/polygel, na tipy nebo na

Sablony, nebo také na dual formy). Délka volného okraje nehtu Cini od 0,5 do 1
I cm (méfi se zespod od pfirodniho nehtového IGzZka). Nehty museji byt
perfektné vypracované v souladu s kritérii.

DUlezité pokyny:
- pfi soutézi je zdkaz koufeni, fotografovani, toCeni na kameru a pouzivani mobilu!
- v8echny Ukony museji byt vypracovéany v prlbéhu 1 hodiny.
- technika modelaze je libovolna: gelova, akrylova, polygelova/polyacrylova - na tipy, dual formy nebo na
Sablony.
- béhem soutéZe mUzZete pouzivat profesionalni materialy jakékoliv znacky.
- design nehtl musi byt vytvofen technikou Ruéni malba, a to akrylovymi barvami nebo barevnymi gely,
véetné gell s efekty (glitrové, perletové) a Sweet bloom gelll — omezené (v rozsahu max.do 20 %) jenom jako
dozdobeni se mohou pouZzit glitry, kaminky, perliCky, pigmenty atd., ale zdkladem je Ru€ni malba.

KRITERIA HODNOCENI — SALON NAIL ART

v,

1. Celkovy dojem

Hodnoti se prvni dojem a celkové sladéni tvaru a délky nehtl. ModeldZ musi byt istd a perfektni bez zbytk(
materidall, lepidla, prachu, oleji¢ku apod. Kladné se hodnoti originalita zdobeni nehtU. Déle se hodnoti profesionalita
a technicka dokonalost vyhotoveni soutéZnich neht(l podle pfedepsanych kritérii.

2. Délka nehtU

Délka nehtl musi byt proporéné stejna na vSech prstech (ukazovalek, prostfedniCek a prsteniCek jsou stejné dlouhé,
palec je o cca 1 mm delSi, maliGek o cca 1 mm kratSi). Jestli je prostfedniCek vyrazné SirSi, délka vymodelovaného
nehtu bude o néco delSi. Délka volného okraje nehtu &ini 0,5 aZ 1 cm (méFi se zespod od pfirodniho nehtového
I0zka).

3. BoCni paralely, pohled shora
Hodnoti se pfesnost modelaze a pilovani bo€nich linii, které museji byt jemné vyoblené (ne rovné) a museji
navazovat na nehtové l0Zko. Spi¢ka nehtl musi byt zaoblend a to stejné na vSech deseti nehtech.

4. Spodni paralely, pohled bo&ni
Hodnoti se pfesnost modelaze a pilovani spodnich linii, které museji byt jemné vyoblené a zrcadlové odrazet
zaobleni horni paralely na volném okraji.

5. Stresova zéna, pohled z boku

Stresova zdéna musi byt vymodelovana na spravném misté a shodné na vSech nehtech. Apex musi byt na vSech
nehtech na stejném konkrétnim mist& v navaznosti na délce nehtu a z bo€niho pohledu volny okraj musi zrcadlové
odrazet zaobleni spodnich paralel nehtu.
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V pfipadé&, kdyz si zvolite delSi nehty, vrchni paralela mUze byt od Apexu aZ na SpiCku nehtu rovnéjsi, ale ne upiné
rovna jak u Gotické nebo Moderni mandle.

6. Zéna kutikuly
V oblasti kutikuly material musi byt zpracovan do ztracena. Pfechod mezi materidlem a pfirodni nehtovou ploténkou
musi byt jemny a neviditelny s minimalnim odstupem od kutikuly a bo¢nich valU. Kutikula a valy nesmi byt poranény.

7. Linie ismeévu (smile-line)

Linka ismévu musi byt pravidelnd, pfesnd a Citelnd. Tvar linky Usmévu mé odpovidat celkovému tvaru a délce neht(
a napodobovat mandliCku. Linie ismévu je povinna a musi byt nakreslena minimalné na 3 nehtech. Hodnoti se
hlavné pfesnost a symetri€nost linky tsmévu. Na nehtové 10Zko je v pfipadé nutnosti aplikovan kamufldZni odstin
gellaku nebo barevného gelu.

8. Nail Art (zdobeni nehtu)
Hodnoti se kvalita zpracovani zvolené techniky Nail Artu a naro€nost jednotlivych elementu.

9. Soulad s tématem
Hodnoti se, nakolik prace odpovida tématu.

10. Kompozice
Hodnoti se kompozice prace, takZe vkusné umisténi vSech prvkl na deseti nehtech, dynami€nost prace, namét.

Vyznam kazdého nehtu v celkové kompozici.

11. Kreativita
Hodnoti se originalita, kreativita vaSi prace.

12. Barevna kompozice
Hodnoti se uméni pouziti barev, barevné sladéni, celkovy dojem vypracovani barev.

13. Cistota prace
Hodnoti se Cistota prace a technika prace s materialem.
Za poruSeni pravidel budou odecCteny trestné body: 1 bod za kaZdé poruSeni.

Trestné body se ode itaji za poruSeni uvedeného zadani a kritérii.
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Gothic Almond

Swarovski Nail Art

Nominace Gothic Almond nabizi pfileZitost pfedvést dokonalou stavbu nehtl a ukéazat kreativni uméni a designérské
dovednosti.

Zadani:
Ukolem sout&Zicich je vymodelovat a nazdobit za 2h nehty na jedné ruce ve tvaru Gotickd Mandle, u které z bo¢niho
pohledu jsou vrchni a spodni paralely pfesné paralelni, spodni hranice volného
e okraje je podkosena a tvofi se spodnimi paralely pfesny Uhel, pfi pohledu
C_;:Qi/ sezhora jsou boCni paralely pfesné rovné a ke Spice se maximalné zUzuiji.
Nehtové 10Zko je Uzké a vykrojené. Linie ismévu mUZe byt kreslend nebo
stavéna (mUzZe se pilovat). Linka usmé&vu musi byt na 4 prstech, prsteniCek je
bez FM a je nazdoben v technice Swarovski Nail Art. Na ostatnich prstech
kaminky mohou byt a nemusi, pfipadné v omezeném mnoZstvi.
Pro nail art jsou povoleny paint gely, barevné gely, barevné gellaky, barevné
stavebni gely, transfer folie, kaminky, perliCky. Lze pouZit materidly tFpytivé a glitrové.
Jeden nehet (prsteniCek) musi byt dozdoben kaminky a perliCkami jakychkoliv tvarl a velikosti.
Nejsou povoleny Zadné tipy nebo formiCky, nehty se modeluji pouze na klasické papirové Sablony, Sablony mohou
byt pfipraveny pfedem. Nehty Ize modelovat vS8emi technologiemi, UV gel, akryl, poly materialy, technologie Ize
kombinovat. Délka mUZe byt libovolnd, ale minimalné 4 cm (délka nehtll se méFi od kUzi¢ky do $piCky volného okr.)

Je zakazano pouzit razitka, vodolepky, obtisky, airbrush, nelze pouzit zddné predpfipravené komponenty a dily.

Dulezité pokyny:
- pfi sout€Zi je zakaz koufeni, fotografovani, to€eni na kameru a pouzivani mobilu!
- vSechny vykony museji byt vypracovany v prlbé&hu 2 hod;
- technika modelaZze je libovolna: gelova, akrylova, polygelova/polyacrylova (technologie Ize kombinovat), ale
jediné na Sablony;
- Sablony mohou byt pFipraveny predem;
- UV lesk je povolen pro vSechny technologie;
- BEhem soutéZe mliZete pouZivat profesionalni materialy jakékoliv znacky;
- Elektrické brusky jsou povoleny a Ize také pilovat linii Gsmévu;
- Mohou byt pouzity oleje, krém a na CiSténi voda.

KRITERIA HODNOCENI — Gothic Almond

v,

Hodnoti se 1 aZ 5 body s tim, Ze 1 bod — nejniZ$i hodnoceni, 5 bodl — nejvy$Si hodnoceni

1. Celkovy dojem

Hodnoti se prvni dojem a celkové sladéni tvaru a délky nehtl. ModelaZ musi byt Cistd a perfektni bez zbytk(
materidll, lepidla, prachu, olejiCku apod. Kladné se hodnoti originalita zdobeni nehtU. Déle se hodnoti profesionalita
a technicka dokonalost vyhotoveni Gotickych Mandli podle pfedepsanych kritérii.

2. Tvar nehtt
Musi byt pfesny, bez odchylky, perfektné vymodelovany, shodny na vSech nehtech. BoCni paralely jsou pfesné rovné,
bez vyobleni. Vrchni paralely jsou od Apexu aZ na SpiCku nehtu pfesné rovné, bez vyobleni a jsou paralelni se

spodnimi paralely.

3. Délka nehtu

10
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Délka nehtl musi byt proporéné stejna na vSech prstech. Délka nehtUl je minimalné 4 cm (méfi se od klzi¢ky do
SpiCky volného okraje).

4. BoCni paralely, pohled shora

Hodnoti se pfesnost modelaZe a pilovani bo&nich linii, které museji byt pfesné rovné od bodU vzrlstu aZ ke Spicce
neht(l. Musi byt stejné na obou stranach. Nesmi byt vyoblené. Spiky nehtd jsou velice uzké jen jemné zakulacené
na samotné SpiCce.

5. Spodni paralely, pohled z boku
Spodni paralely musi byt jednotné a rovné, paralelni mezi sebou a s vrchni paralelou nehtu. spodni hranice volného
okraje je podkosena a tvofi se spodnimi paralely pfesny Uhel. Hodnoti se pfesnost modelaze a pilovani spodnich linii.

6. Stresova zdna, Apex, pohled z boku

Stresova zdéna musi byt vymodelovana na spravném mist& a shodné na v8ech nehtech. Apex musi byt umistén na
spravném misté a na vSech nehtech musi byt proporéné stejny. Vrchni paralela je pfesné rovna od Apexu aZ na
SpiCku nehtu a je pfesné paralelni se spodnimi paralely.

7. Celni pohled, C-oblouk nehtt, povrch nehtd

Pfi Celnim pohledu musi byt povrch nehtl hladky a rovhomérny. Nesmi z(stat Zadné ryhy od pilnikd nebo od brusky,
hotovy nehet je hladky — Zadné hrbolky, prohlubné&, drsnd nebo matna mista. Na prsteniCku jsou aplikovany kaminky.
Obloucgek nehtu, tzv. tunel musi byt na vSech prstech stejny a musi byt patrny v oblasti pfirodni linky ismévu (ze
spodni strany nehtu) a na Spice nehtu.

8. Tloustka nehtl (hair-line)
TlouStka volného okraje nehtu je rovnomérna a je na vSech nehtech stejna. TlousStka boCnich paralel musi byt stejna
na kazdé strané nehtu a u vSech nehtu.

9. Zdéna kutikuly

V oblasti kutikuly material musi byt zpracovén do ztracena. Pfechod mezi materidlem a pfirodni nehtovou ploténkou
musi byt jemny a neviditelny s minimalnim odstupem od kutikuly a bo&nich valU, nic neni zateklé v oblasti k(iZiCek a
boCnich vald. KUzicky a valy nesmi byt poranény.

10. Linie ismévu (smile-line) a prodlouzené IZko.

Linka ismévu muze byt kreslena nebo stavénd, musi byt pravidelnd, pfesna a Citelna. Tvar linky Usmévu ma
odpovidat celkovému tvaru a délce nehtl, musi byt ostfejSi (zakFiveni dramatické), na vSech nehtech stejna.
Nehtové IUZko (pfipadné zaklad nehtu) mUsi byt prodlouZeno jakymkoliv kamuflujicim materidlem. Odstin vSak
nemusi byt télovy, mize byt také mlécny nebo barevny.

11. Nail Art (zdobeni nehtl)
Hodnoti se kvalita zpracovani Nail Artu, naronost jednotlivych elementd, pfesnost aplikace kaminkU, perliCek hlavné
na prstenicku.

12. Kreativita
Hodnoti se originalita, kreativita vasi prace. Gotické Mandle nabizi pfileZitost pfedvést dokonalou stavbu nehtU a
ukdzat kreativni uméni a designérské dovednosti.

13. Barevna kompozice
Hodnoti se uméni pouziti barev, barevné sladéni, celkovy dojem vypracovani barev na zdobenych nehtech.

14. Cistota prace

Hodnoti se Cistota prace a technika prace s materidlem. Aplikace materialu musi byt rovhomérna, zadné stiny a
vzduchové bubliny. Pod nehty a v oblasti kGiZi€ek a boCnich vall nesmi zUstat Zaddné pozUstatky prachu, materiald,
barvy atd.

11
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DUO Form - Gothic Almond

Swarovski Nail Art

Nominace DUO form je Gplné nova a probihd podruhé! Tato novéjSi technika modeldZe nehtl nabizi pfileZitost
predvést dokonalou stavbu nehtll maximalné rychle!

Zadani:
Ukolem sout&Zicich je za 90 minut vymodelovat nehty na jedné ruce ve tvaru Gotickych mandli na DUO formy, u
kterych z bo€niho pohledu jsou vrchni a spodni paralely pfesné paralelni,
e e spodni hranice volného okraje je podkosena a tvofi se spodnimi paralely

C_;:Qi/ pfesny Uhel, pfi pohledu sezhora jsou boCni paralely pfesné rovné a ke SpiCce

se maximalné zuzuji. Nehtové 10Zko je Uzké a vykrojené. Linie smévu mlzZe

byt kreslena nebo stavéna. Linka tsmé&vu musi byt na 4 prstech, prstenicek je

bez FM a je nazdoben v technice Swarovski Nail Art. Na ostatnich prstech

kaminky mohou byt a nemusi, pfipadné v omezeném mnoZstvi.

Pro nail art jsou povoleny paint gely, barevné gely, barevné gellaky, barevné

stavebni gely, transfer félie, kaminky, perliCky. Lze pouZit materidly tFpytivé a glitrové.

Jeden nehet (prsteniCek) musi byt dozdoben kaminky a perliCkami jakychkoliv tvarl a velikosti.

Nehty lze modelovat vS&emi technologiemi, UV gel, akryl, poly materidly, technologie Ize kombinovat. Délka mUze byt

libovolnd, ale minimalné 4 cm (délka nehtt se méfi od klzZicky do Spicky volného okr.).

Je zakazano modeldz na klasické papirové Sablonky, pouziti nalepek, airbrush atd. na kreslenou FM: francouzska
manikudra musi byt namalovana nebo vymodelovana.

Dulezité pokyny:
- pfi sout€Zi je zakaz koufeni, fotografovani, toeni na kameru a pouzivani mobilu!
- vSechny vykony museji byt vypracovany v prlib&hu 90 min;
- technika modelaZze je libovolna: gelova, polygelova/polyacrylova;
- manikura je provedena pfedem pfed soutézi;
- dualky mohou byt vybrany a upraveny pfedem pred soutézi;
- béhem soutéZe mUZete pouzivat profesionalni materialy jakékoliv znacky;
- elektrické brusky jsou povoleny;
- je povoleno dobrou$eni volného okraje, okoli kutikuly a bo&nich valu.
- mohou byt pouZity oleje, krém a voda &i péna na CiSténi.

KRITERIA HODNOCENI — DUO form

v,

Hodnoti se 1 aZ 5 body s tim, Ze 1 bod — nejniZ$i hodnoceni, 5 bodl — nejvy$Si hodnoceni

1. Celkovy dojem

Hodnoti se prvni dojem a celkové sladéni tvaru a délky nehtl. ModelaZ musi byt Cistd a perfektni bez zbytk(
materidll, lepidla, prachu, olejiCku apod. Kladné se hodnoti originalita zdobeni nehtU. Déle se hodnoti profesionalita
a technicka dokonalost vyhotoveni Gotickych Mandli podle pfedepsanych kritérii.

2. Tvar nehtt

Musi byt pfesny, bez odchylky, perfektné vymodelovany, shodny na vSech nehtech. BoCni paralely jsou pfesné rovné,
bez vyobleni. Vrchni paralely jsou od Apexu aZ na SpiCku nehtu pfesné rovné, bez vyobleni a jsou paralelni se
spodnimi paralely.

3. Délka nehtu
12



h

EN
P

NOILILIdWNOD
IVYNOISS3404d

Délka nehtl musi byt proporéné stejna na vSech prstech. Délka nehtUl je minimalné 4 cm (méfi se od klzi¢ky do
SpiCky volného okraje).

4. BoCni paralely, pohled shora
Hodnoti se pfesnost modelaZe a pilovani bo&nich linii, které museji byt pfesné rovné od bodU vzrlstu aZ ke Spicce
nehtl. Nesmi byt vyoblené. Spicky nehtl jsou velice Uzké jen jemné zakulacené na samotné SpiGce.

5. Spodni paralely, pohled z boku
Spodni paralely musi byt jednotné a rovné, paralelni mezi sebou a s vrchni paralelou nehtu. spodni hranice volného
okraje je podkosena a tvofi se spodnimi paralely pfesny Uhel. Hodnoti se pfesnost modeldze a pilovani spodnich linii.

6. Stresova zdna, Apex, pohled z boku

Stresova zdéna musi byt vymodelovana na spravném mist& a shodné na vSech nehtech. Apex musi byt umistén na
spravném mist& a na vS8ech nehtech musi byt propor&né stejny. Vrchni paralela je pfesné rovna od Apexu aZ na
SpiCku nehtu a je pfesné paralelni se spodnimi paralely.

7. Celni pohled, C-oblouk nehtt, povrch nehtd

Pfi Selnim pohledu musi byt povrch nehtl hladky a rovhomérny. Nesmi z(stat Zadné ryhy od pilnikd nebo od brusky,
hotovy nehet je hladky — Zadné hrbolky, prohlubné&, drsnd nebo matna mista. Na prsteniCku jsou aplikovany kaminky.
Obloucdek nehtu, tzv. tunel musi byt na vSech prstech stejny a musi byt patrny v oblasti pfirodni linky ismévu (ze
spodni strany nehtu) a na SpiCce nehtu.

8. Tloustka nehtt (hair-line)
TlouStka volného okraje nehtu je rovnomérna a je na vSech nehtech stejna. TlousStka boCnich paralel musi byt stejna
na kazdé strané nehtu a u vSech nehtu.

9. Zdéna kutikuly

V oblasti kutikuly material musi byt zpracovéan do ztracena. Pfechod mezi materidlem a pfirodni nehtovou ploténkou
musi byt jemny a neviditelny s minimalnim odstupem od kutikuly a bo&nich valU, nic neni zateklé v oblasti k(iZiCek a
boCnich vald. KUzicky a valy nesmi byt poranény.

10. Linie tsmévu (smile-line) a prodlouzené [Zko.

Linka ismévu mUzZe byt kreslena nebo stavénd, musi byt pravidelnd, pfesna a Citelna. Tvar linky ismévu ma
odpovidat celkovému tvaru a délce neht(l, musi byt ostfejSi (zakfiveni dramatické), na vSech nehtech stejna.
Nehtové I0zZko (pfipadné zaklad nehtu) mUsi byt prodlouZeno jakymkoliv kamuflujicim materidlem. Odstin vSak
nemusi byt télovy, mizZe byt také mlécny nebo barevny.

11. Nail Art (zdobeni nehtl)
Hodnoti se kvalita zpracovani Nail Artu, naro¢nost jednotlivych element0, pfesnost aplikace kaminkU, perliGek hlavné
na prsteniCku.

12. Kreativita
Hodnoti se originalita, kreativita vasi prace. Gotické Mandle nabizi pfileZitost pfedvést dokonalou stavbu nehtU a
ukdzat kreativni uméni a designérské dovednosti.

13. Barevna kompozice
Hodnoti se uméni pouZiti barev, barevné sladéni, celkovy dojem vypracovani barev na zdobenych nehtech.

14. Cistota prace

Hodnoti se Cistota prace a technika prace s DUO forms a materialem. Aplikace materialu musi byt rovnomérna,
Zadné stiny a vzduchové bubliny. Pod nehty a v oblasti kiiZiCek a bo&nich valll nesmi zlistat Zadné pozUstatky prachu,
materidl{, barvy atd.

Za poruSeni pravidel budou odecCteny trestné body: 1 bod za kaZdé poruSeni.
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Compare it! — Porovnej to!
Gothic Almond

Jako dodateCnou mozZnost poprvé vyhlaSujeme nominaci na porovnani dvou technik u stejného tvaru!
Jestli se zu€astRujete obou nominaci Salon Nails — Gothic Almond a DUO Form — Gothic almond, automaticky se
zafazujete do této nové srovnavaci nominace. Porovname Cas provedeni prace: jestli v technice DUO forms modelaz

takovych nehtl je rychlej$i a o kolik. Déle srovname kvalitu a pfesnost vymodelovanych nehtd, celkovy vzhled a
atraktivtu.

Tato nominace se nehradi, automaticky se do ni zafazujete pfihlaSenim na obé techniky modeldzZe Gotické Mandle:
klasicka technika na Sablonky a nov&jSi technika modeldz na DUO forms.

Pojdte zkusit néco Uplné nového spolu!

14
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Reality Nails

Zadani:

Ukolem sout&zicich je za 45 min nazdobit 3 tipy libovolné délky a tvaru (tipy naturainiho t&lového odstinu si
soutéZici donesou s sebou, tvar a délku tipU je mozZné pfedpfipravit doma) dle pofadatelem predloZzenych fotografii
3 Zen rlizného véku, rliznych narodnosti a rlizného stylu jakoukoliv technikou zdobeni (kromé 3D prostorového
zdobeni) s pouzitim libovolného materialQ; zdobeni musi byt salonni, tudiZz odpovidat redlnym pozZadavkUm klientek
v salonu.

Kladné se bude hodnotit kombinace vice technik Nail Artu, napf. na jednom typu bude ru€ni malba a aplikace
kaminku, na druhém stinovani a razitka atd., takZe zkuste pouzit co nejvice rlznych technik na tfech tipech. Naopak
se nebude kladné hodnotit pouZiti stejné techniky na vSech tipech, takZe napfiklad nemUzete pouzit nalepky na
vSechny 3 tipy.

Jednotlivé tipy musi byt poloZeny a nasledné pfipevnény na souvisejici obrazek Zeny, jejiz stylu odpovidaji.

Je povoleno pouziti nadlaku nebo finish gelu.
Je povoleno pouZiti element( dekoru: kaminky, perli¢ky, glitry, folie, krajky. Nové jsou povoleny dal$i techniky
salonniho zdobeni jako nalepky, vodolepky, stamping.

Je zakazano:
3D prostorové zdobeni (3D kvéty nebo jinak prostorove vyrazné elementy jsou zakazany, ale lze pouzit maélo patrné
vystouplé gely, napfiklad Sweet Bloom).

Dllezité pokyny:
- pfi soutézi je zdkaz koufeni, fotografovani, toCeni na kameru a pouzivani mobilnich telefont!
- vSechny vykony museji byt vypracovany v prlbé&hu 45 minut.
- technika zdobeni je libovolna (kromé 3D prostorového zdobeni).
- b&hem soutéZe mUzZete pouzivat profesionalni materidly jakékoliv znacky.
- jako dozdobeni se mohou pouzit glitry, kaminky, perliCky, pigmenty atd.

KRITERIA HODNOCENI — Reality Nails

v,

1. Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace.

2. Kombinace rtznych technik.
Hodnoti se, jestli soutéZici ovlada rlizné techniky salonniho Nail Artu a umi je kombinovat. Stejnd technika by se
neméla opakovat na vSech typech.

3. ObtiZnost a technika prace (1. tip)
Hodnoti se, jak nehtova designérka umi pracovat se zvolenymi materialy a jak zvladda zvolené techniky,
propracovanost drobnych elementU a detaild.

4. Sladéni barev (1. tip)
Hodnoti se, jak nehtova designérka zvlada zakony koloristiky. Jednotlivé odstiny musi byt harmonicky zapojeny do
kompozice a odpovidat zadani.

5. Soulad Nail Artu s tématem a realitou (1. tip)

Hodnoti se, nakolik prace odpovida stylu, véku, ndrodnosti pfedloZenych na obrazkl Zen a také nakolik by byla prace
pouzitelnd v salonu.
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6. Originalita a kreativita (1. tip)
Prace musi vynikat a odliSovat se zajimavym pfistupem a zpracovanim. Zda nehtova designérka dokazala vytvofit sv(j
nezaménitelny styl.

7. Cistota prace (1. tip)
Hodnoti se Cistota prace a technika prace.

8. ObtiZnost a technika prace (2. tip)
Hodnoti se, jak nehtova designérka umi pracovat se zvolenymi materialy a jak zvlada zvolené techniky,
propracovanost drobnych elementU a detaild.

9. Sladéni barev (2. tip)
Hodnoti se, jak nehtova designérka zvlada zakony koloristiky. Jednotlivé odstiny musi byt harmonicky zapojeny do
kompozice a odpovidat zadani.

10. Soulad Nail Artu s tématem a realitou (2. tip)
Hodnoti se, nakolik prace odpovida stylu, véku, ndrodnosti pfedloZenych na obrazkl Zen a také nakolik by byla prace
pouzitelnd v salonu.

11. Originalita a kreativita (2. tip)
Prace musi vynikat a odliSovat se zajimavym pfistupem a zpracovanim. Zda nehtova designérka dokazala vytvofit sv(j
nezaménitelny styl.

12. Cistota prace (2. tip)
Hodnoti se Cistota prace a technika prace.

13. Obtiznost a technika prace (3. tip)
Hodnoti se, jak nehtova designérka umi pracovat se zvolenymi materialy a jak zvlada zvolené techniky,
propracovanost drobnych elementU a detaild.

14. Sladéni barev (3. tip)

Hodnoti se, jak nehtova designérka zvlada zakony koloristiky. Jednotlivé odstiny musi byt harmonicky zapojeny do
kompozice a odpovidat zadani.

15. Soulad Nail Artu s tématem a realitou (3. tip)

Hodnoti se, nakolik prace odpovida stylu, véku, ndrodnosti pfedloZzenych na obrazkl Zen a také nakolik by byla prace
pouzitelnd v salonu.

16. Originalita a kreativita (3. tip)

Prace musi vynikat a odliSovat se zajimavym pfistupem a zpracovanim. Zda nehtova designérka dokazala vytvofit sv(j

nezameénitelny styl.

17. Cistota prace (3. tip)
Hodnoti se Cistota prace a technika prace.

Za poruSeni pravidel budou odeCteny trestné body: 1 bod za kazdé poruSeni.

Trestné body se odeditaji za poruSeni uvedeného zadani a kritérii.
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NEW! Stamping & Slider
Anime

Zadani:

Sout&Zici musi vytvofit jedineény autorsky obraz 4 tipU stejné délky cca 3 cm jakéhokoliv tvaru za 45 minut na zadané
téma Anime v technice aplikace nalepek a vodolepek.

Je podminkou pouziti obou technik: musite pouzit Slidery (ndlepky, vodolepky) a Stamping (razitka), takZze musite
tyto techniky zkombinovat.

Jednotlivé tipy musi byt poloZeny a nasledné pfipevnény na podlozku s Cislem sout&zici. PodloZka bude vydana.
Je povoleno pouziti nadlaku nebo finish gelu.

Pro praci mUZete pouZit jakékoliv profesiondlni ndlepky a vodolepky, a to jak ploché tak prostorové.
Na pozadi a na dozdobeni mUzZete pouZzit barevné a efektové gely, gel laky, také gely a gel laky s glitry.
Na dozdobeni mUzZete pouzit slidu, félie a podobné ploché elementy.

Dozdobeni tipt kaminky, perli¢ky a podobnymi prostorovymi elementy je zakdzano.

Je zakazano:

Pouziti jakychkoliv jinych technik Nail Artu, kromé Slider and Stamping.

Dozdobeni tipl kaminky, perlicky a podobnymi elementy je zakdzano a Spider gely.
Je zakdzano pouziti celoploSnych nélepek!

DUlezité pokyny:
- pfi sout@zZi je zakaz koureni, fotografovani, toCeni na kameru a pouzivani mobilnich telefonu!
- vSechny vykony museji byt vypracovany v prlbé&hu 45 minut.
- technika zdobeni je Stamping a Slider.
- béhem soutéZe mUzZete pouzivat profesionalni materialy jakékoliv znacky.
- jako dozdobeni se mohou pouzit glitry, kaminky, perliCky, pigmenty atd.

Za poruSeni pravidel budou odecCteny trestni body: 1 bod za kazdé poruSeni
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KRITERIA HODNOCENI — INSTA PHOTO

v,

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace, celkovy obraz.

2. Kompozice Nail Artu
Hodnoti se kompozice a umisténi elementl Nail Artu na tipech, jestli jsou vSechny dllezZité elementy dobfe viditelné
a nezanikaji.

3. Barevna kompozice
Hodnoti se nakolik odstiny doplfikU ladi s odstiny pouZitymi na Nail Art.

4 Technika Stamping
Hodnoti se nakolik dobfe soutéZici ovlada techniku. Jestli jsou elementy Citelné, precizni a Cisté. Déle se hodnoti
obtiZznost techniky.

5. ObtiZznost techniky Stamping
Hodnoti se obtiZznost zvolené techniky a provedeni.

6. Technika Slider
Hodnoti se nakolik dobfe soutéZzici ovlada techniku. Jestli jsou elementy Citelné, precizni a Cisté, jestli neni vidét
pfechod u okraje vololepek.

7. Soulad s tématem
Hodnoti se, nakolik prace odpovida tématu, tedy nakolik fotografie odpovida ucellim Instagramu: propagace a
prezentace.

8. Originalita a kreativita
Prace musi vynikat a odliSovat se nevSednim a zajimavym pfistupem a zpracovanim. Zda nehtova designérka

dokazala vytvofit svlj nezaménitelny styl a pouZila nové motivy.

9. Cistota prace.
Hodnoti se Cistota prace.
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POSTER Soak Off

(Natural Square) - Casino

Téma: Casino

Letos, jako vZdy, bychom se chtéli zaméfit na opravdu dokonalou manikiru a krdsny pfesny hranaty tvar nehtu.
LetoSni téma poskytuje GCastnikiim skv&lou pfileZitost prokazat své dovednosti a pfedstavivosti.

Zadani:

SoutéZici musi vytvofit jedineCny autorsky obraz obou rukou na zadané téma. Musi byt dobfe viditelnych minimalné
6 nehtll. Nehty jsou pfesné hranatého tvaru, jsou kratké, pfirodni, zpevnéné a nalakované gel lakem, manikura je
Gistd. V pfipadé potfeby pro docileni pfesnéjSiho tvaru je mozné dodélat rlizky na volném okraji materidlem na
modelaz neht(, je vSak zakdzdna modeldz nehtl.

Na Nail Art je mozné pouzit UV lesk, UV matt, barevné gel laky, barevné gely, Art gely. Nail Art je plochy. Nail Art musi
byt vkusné rozdélen mezi vSechny nehty.

Nelze pouzit nalepky, vodolepky, transfer folie, swarovski kaminky, kaviar, airbrush, stamping.

Sougasti obrazu je vhodny doplnék na téma Casino. Modelka (obliej) neni sougasti obrazu. Strasové kaminky jsou
zakazany.

Parametry:

Fotografie musi byt ve formatu JPG, vertikalni (na vySku) v rozméru A2 a rozliSeni min. 300 DPI. Na fotografii musi
byt dobfe viditelné nehty na obou rukou (aby bylo dobfe viditelnych minimalné 6 nehtu) a néjaké dopliky. Hodnoti
se sladéni nehtl s doplfikem a celkovym obrazem, profesionalita a originalita neht( i umélecka kvalita fotografie.
Nové kromé fotografie je potfeba poslat kratké video nehtl dlouhé 10 vtefin. Prosime nepfekraCovat tento limit.

Pro praci mUzZete pouZzit jakékoliv profi materidly na zpevnéni neht(l a také barevné laky nebo gel laky.
Jsou povoleny celkové Gpravy fotografie, jsou vSak zakazany Upravy (retu$e) samotnych nehtU a jejich okoli (kutikula
a boCni valy).

Je zakdzano:

Je zakdzano pouziti Strasovych kaminku (Swarovski, Preciosa atd).

Jsou zakazany Upravy nehtl a jejich okoli v programech pro tpravu fotografii.

Je zakdzano pouziti hotovych pozadi pro nehty: cely obraz musi byt pfipraven a proveden najednou.

Za poruSeni pravidel budou odeCteny trestné body: 1 bod za kazdé poruSeni

Fotografie, které nebudou odpovidat technickym parametrim v zadani, nebudou do soutéze zafazeny.

Trestné body se odeditaji za poruSeni uvedeného zadani a kritérii: nedodrzeni formatu, nedodrzeni uvedeného
tvaru, Upravy fotografie na nehtech a kiziCkach, pouziti filtrll na fotografii, pouZiti hotového pozadi, pouZiti

kaminkU, ozdoby u kiZiCek, neni vidét dobfe 6 nehtU, Nail Art neni alespon ¢aste¢né na vSech nehtech, absence
videa.
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KRITERIA HODNOCENIi — POSTER SOAK OFF

v,

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace, celkovy obraz.

2.Kvalita fotografie
Kvalita fotografie v elektronické podobé& by méla byt ve velikosti A2 a rozliSeni min. 300 DPI ve formatu JPG.

3. Svétlo a stin
Hodnoti se celkové osvétleni objektu fotografie a osvétleni jednotlivych elementl prace. DUleZité elementy by
nemély byt pfiliS svétlé nebo naopak tmavé a ve stinu.

4. Obraz
Hodnoti se ndmét a jeho zpracovani, nakolik nehty ladi s modelem nebo doplfikem a pfipadné s dalSimi elementy
kompozice a také nakolik obraz odpovida zvolenému Nail Artu na nehtech.

5. Kompozice posteru
Hodnoti se kompozice a ndmét fotografie. Umisténi elementl kompozice na fotografii. Jak nehty ladi s obrazem a
dalSimi prvky kompozice, jestli jsou vSechny dlleZité elementy dobfe viditelné a nezanikaji.

6. Manikura
Hodnoti se kvalita provedeni manikury.

7. Aplikace gel laku
Hodnoti se kvalita lakovani gel lakem zvoleného tvaru a délky nehtU, pfesnost na vSech prstech, preciznost, technika
prace. Zejména se klade dUraz na lakovani nehtU v oblasti kiziCek.

8. Nail Art
Hodnoti se zvoleny Nail Art, jeho obtiZnost a ndroCnost a jeho zpracovani. Dale se u Nail Artu hodnoti kompozice a
Gistota aplikace komponentQ.

9. Kompozice Nail Artu
Hodnoti kompozice Nail Artu, umisténi a rozloZeni prvk(d Nail Artu.

10.Doplnék
Hodnoti se vybér doplnku: pFesnost detaill, nakolik odpovida tématu.

11. Soulad s tématem
Hodnoti se, nakolik prace odpovida tématu.

12. Originalita a kreativita Nail Artu
Prace musi vynikat a odliSovat se nevSednim a zajimavym pfistupem a zpracovanim. Zda nehtova designérka
dokazala vytvofit svlj nezaménitelny styl a pouzila nové motivy.

13. Originalita a kreativita Posteru
Prace musi vynikat a odliSovat se nevSednim a zajimavym pfistupem a zpracovanim, originalnim namétem a

kreativnim zpracovanim celého posteru.

14. Cistota prace.
Hodnoti se Cistota prace.
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POSTER SALON

(Classic French: Pink & White) - Stavéna FM

Sout&Zzici musi vytvofit pfesné nehty na obou rukach na zadané téma.

Nehty jsou ve tvaru oblou€kovych hranatych nehtd, u kterych z bo€niho
= pohledu jsou vrchni a spodni paralely pfesné paralelni, spodni hranice
s S volného okraje tvofi se spodnimi paralely pravy uhel, pfi pohledu shora jsou

% boCni paralely pfesné rovné bez vyobleni. Ke Spi€ce se mohou decentné
zuzovat, ale pravidelné na vSech nehtech nebo mohou byt pfesné paralelni.
e C oblouk musi byt 50 %. Délka volného okraje je od 60 do 80% délky

nehtového l0zZka.

Nehty musi byt vymodelovany ve stylu stavéné francie, francie nesmi byt namalovana, musi byt modelovana na
vSech 10 nehtech. ProdlouzZené 10Zko musi byt télového odstinu bez perleti a glitrt, Spi€ka je bila bez perleti a glitrd.

Pro praci mUZete pouZit jakékoliv profesiondlni materialy na modelaz nehtll UV gel, akryl, polygel, vSe je mozné
kombinovat.
Modelaz muUze byt provedena na klasické papirové Sablony nebo také pomoci DUO forms.

Parametry:

Fotografie musi byt ve vertikalnim formatu JPG (na vySku) v rozméru A2 a rozliSeni min 300 DPI.

Na fotografii musi byt dobfe viditelné nehty obou rukou a dopInék nebo &ast modelky. Nehty musi byt vidét jak
shora, tak i z boku (pfevaZujici pomér neht( viditelnych shora nebo z boku neni relevantni).

Hodnoti se sladéni nehtl s celkovym obrazem, profesionalita a originalita neht(l i umélecka kvalita fotografie.
Kromé fotografie je potfeba poslat kratké video nehtll dlouhé 10 vtefin. Prosime nepiekraovat tento limit.

Jsou povoleny celkové Upravy fotografie, jsou vSak zakdzany Upravy (retu$e) samotnych nehtU a jejich okoli (kutikula
a boCni valy)
Jsou zakazany Upravy nehtl v programech pro Upravu fotografii a pouZziti filtru.

Je zakazano:

Pouzit samolepky, vodolepky, razitka, a hotové prefabrikované 3D elementy (kvéty, listy a podobné), jakykoliv Nail Art
na povrchu nehtl v€etné kaminku.

Pouziti hotovych pozadi pro nehty: cely obraz v€etné nehtl musi byt pfipraven a proveden najednou.

le zakazéano, aby jako model na posteru byla samotna uCastnice, porotkyné nebo porotce.

Za poruSeni pravidel budou odeCteny trestné body: 1 bod za kazdé poruSeni.
Trestné body se ode itaji za poruSeni uvedeného zadani a kritérii: nedodrzeni formatu, nedodrzZeni uvedeného

tvaru, Upravy fotografie na nehtech a kliziCkach, pouziti hotového pozadi, pouziti filtru na fotografii, pouziti
nalepek, vodolepek, stamping, kaminky, stavéna FM neni na vSech nehtech, kdyZ FM je kreslena.
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KRITERIA HODNOCENI — POSTER SALON

v,

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace, celkovy obraz.

2.Kvalita fotografie (hodnoti technicky porotce)
Kvalita fotografie v elektronické podobé by méla byt ve velikosti A2 a rozliSeni min 300 DPI, format JPG.

3. Svétlo a stin
Hodnoti se celkové osvétleni objektu fotografie a osvétleni jednotlivych elementl prace. DUleZité elementy by
nemély byt pfiliS svétlé nebo naopak tmavé a ve stinu.

4. Obraz a kompozice
Hodnoti se kompozice a namét fotografie. Umisténi elementl kompozice na fotografii. Jak nehty ladi s obrazem a
dalSimi prvky, jestli jsou vSechny dlleZité elementy dobfe viditelné a nezanikaji.

5. Manikdra
Hodnoti se kvalita provedeni manikury. Jestli je Cista a bez poranéni.

6. Modelaz neht(

Hodnoti se tvar nehtl (jestli je stejny na vSech prstech), délka neht, zdali je jednotna na vSech prstech, tlousStka
nehtl musi byt stejnd na vSech nehtech. Apex je na spravném misté a na vSech nehtech stejny, boCni paralely jsou
rovnobé&zné, vrchni a spodni paralely jsou paralelni s vrchni paralelou a s osou prstu.

7. Nehtové 10zko

Musi byt prodlouzeno oproti pfirodnimu lGzku. Nehtové IUzko je vymodelovano kamuflaznim materialem odstinové
vhodnym a zabarveni kiiZze modelky. Materidl je bez perleti nebo glitrQ, aplikace je hladka bez viditelnych Smouh a
map.

8. Linka ismévu

Linka dsmévu musi byt stavéna a to na vSech 10 nehtech. Tvar linky tsmévu odpovida tvaru a délce nehtu.

9. Bila SpiCka

Volny okraj nehtl je vymodelovan bilym materidlem bez perleti a glitrQ, je aplikovan hladce bez viditelnych stin.

10. Doplnék nebo viditelna €ast modelky
Hodnoti se nakolik modelka odpovida tématu a nakolik ladi s nehty, jestli doplfiuje a obohacuje celkovy obraz

11. Soulad s tématem
Hodnoti se, nakolik prace odpovida tématu

12. Originalita a kreativita
Prace musi vynikat a odliSovat se nevSednim a zajimavym pfistupem a zpracovanim. Zda nehtova designérka

dokazala vymyslet originalni a kreativni zobrazeni klasickych francouzskych nehtu.

13. Cistota prace.
Hodnoti se Cistota prace.
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Poster EXTREME

Grey scale

Zadani:

Letos znovu pfedstavujeme obnovenou nominaci Poster Extreme! Soutézici musi udélat jedineCny autorsky Nail Art
delSich nehtl libovolného tvaru (jde o jakékoliv Extrémni nehty dlouhé 12-16 cm. Jde o stoprocentné rucné
vypracovany Extrémni nehty v€etné SpiCky — perfektni pfesny tvar stejny na vSech 5 nehtech. Nejsou povoleny Zadné
prefabrikované elementy ani odlitky ani ocelové jehly nebo tyCky pro zpevnéni konstrukce. V§echno musi byt
vymodelovéno ru€né. Francie a linka Gsmévu se letos nehodnoti, ale zakazany nejsou. Nail Art je plochy a spodiva ve
vkusné kombinaci Cerné a bilé barev, takZe vSech odstin( Sedé v jakémkoliv provedeni (hladké nehty, stinovani,
jednotlivé sektory, ornamenty, kvéty...)

Parametry:

Fotografie musi byt ve vertikalnim formatu JPG (na vySku) v rozméru A2 (594x420 mm) a rozliSeni min 300 DPI.

Na fotografii musi byt dobfe viditelné nehty minimalné jedné ruky na jednoduchém jednobarevném podkladu.
Doplnék ani modelka nejsou souCésti Posteru. Hodnoti se sladéni neht(, profesionalita a originalita neht( i umeéleckd
kvalita fotografie.

Kromé fotografie je potfeba poslat kratké video nehtl dlouhé 10 vtefin. Prosime nepfekraovat tento limit.

Pro praci mUZete pouZit jakékoliv profesiondlni nehtové materidly na modeldz nehtl a Nail Art.

Letos se znovu zaméfime na Perfect Shape, takZe na perfektni tvar nehtl. Jako Nail Art mUZete pouZit jednu barvu
nebo ombré (pfechod barev), pfipadné airbrush pfes Sablonky nebo krajky.

Je povolen airbrush. Kaminky, perli€ky a dalSi hotové prvky jsou zakazany.

Jsou povoleny celkové Upravy fotografie, jsou vSak zakazany upravy (retuSe) samotnych nehtl a pouZiti filtrd na
fotografii.

Je zakazano:

Jsou zakdzany Upravy nehtl v programech pro Gpravu fotografii a pouZiti filtru.

Je zakdzano pouzivat obtisky, samolepky na nehty, kaminky, perliCky, Fetizky atd.

Jsou zakdzany tzv. odlitky.

Jsou zakazany ocelové jehly a tyCky.

Je zakdzano pouziti hotovych pozadi pro nehty: cely obraz v€etn& modelky, vizaZe a nehtl musi byt pfipraven a
proveden najednou.

Za poruSeni pravidel budou odecteny trestné body: 1 bod za kazdé poruSeni
Trestné body se ode itaji za poruSeni uvedeného zadani a kritérii: nedodrZeni formatu, Upravy fotografie na nehtech

a kGizickach, pouziti hotového pozadi, pouziti ndlepek, vodolepek, dalSich ozdob, odlitkl, ocelovych konstrukci,
jinych barev nez je stanoveno v zadani, nehty kratSi nez 12 cm nebo delSi nez 16 cm.
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KRITERIA HODNOCENIi — POSTER EXTREME

v,

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace, celkovy obraz.

2.Kvalita fotografie (hodnoti technicky porotce)
Kvalita fotografie v elektronické podobé by méla byt ve velikosti A2 a rozliSeni min 300 DPI, format JPG.

3. Svétlo a stin
Hodnoti se celkové osvétleni objektu fotografie a osvétleni jednotlivych elementl prace. DUleZité elementy by
nemély byt pfiliS svétlé nebo naopak tmavé a ve stinu.

4. Obraz a kompozice
Hodnoti se kompozice a namét fotografie. Umisténi extrémnich neht( na fotografii — poloha ruky. Jestli jsou v§echny
dulezité elementy (nehty) dobfe viditelné a nezanikaji.

5. Tvar nehtu
Hodnoti se jestli je zvoleny nebo vymyS$leny tvar nehtl harmonicky a vyvaZeny, jestli je esteticky krasny.

6. Modelaz neht(
Hodnoti se kvalita zpracovani zvoleného tvaru a délky neht0, pfesnost modeldZe nehtl na vSech prstech, preciznost
a ddle jestli tvar nehtU je harmonicky a vyvazZeny, jestli je esteticky krasny.

7. Nail Art
Hodnoti se zvolend technika zdobeni nehtl a Uroven zpracovani Nail Artu. Jestli je barva aplikovana hladce, jestli je
vrstva vSude rovnomérna, jestli zvoleny material nedeformuje tvar nehtl. Na kolik pfesné je aplikovan u kuzicek.

8. NaroCnost modeldZe nehtU a technika prace
Hodnoti se obtiZnost zvolené techniky modeldZe, pfesnost a Cistota prace, propracovanost detail(l. Zvoleny tvar a
zdobeni nehtd.

9. Soulad s tématem
Hodnoti se, nakolik prace odpovida tématu.

10. Originalita a Kreativita

Prace musi vynikat a odliSovat se nevSednim a zajimavym pfistupem a zpracovanim. Zkuste b&hem prace zapojit
pFedstavivost a kreativitu. Kreativita se projevuje jednak ve tvaru nehtU, ale také ve zpUsobu vyuziti konkrétnich
elementu a technik.

11. Cistota prace.
Hodnoti se Cistota prace.
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POSTER CreaNAIL EXTREME
Walking Dead — Zivi mrtvi

Zadani:
Soutézici musi udélat jedineCny autorsky Nail Art delSich nehtU libovolného tvaru (jde o jakékoliv Extrémni nehty na
zadané téma dlouhé min. 12 cm, maximalni délka nehtll neni omezena.

Téma: LetoSni téma je na jedné strané kontroverzni a nemusi se libit kazdému, ale na druhé strané nabizi dokonalé
mozZnosti kreativity co se tyCe nehtl a také liGeni modelek. UZ jsme méli vSelijaka mila, krasna, pohadkova témata,
ted je Cas na tvofeni néCeho Uplné jiného. TakZe krasné kvétinové vily a dalSi sladka stvofeni nechame letos stranou
a pojdte znovu prekrocit naSe hranice a vytvofit néco postapokalyptického a dramatického — pojdite znazornit svét
zombi!

Zase nemusi byt vSe tmavé a dramatické, mySlenkou serialu je vzajemna pomoc a nadéje na lepSi Zivot, kde lidskost
vitézi nad strachem ze smrti, je to vic neZ pouhé preziti — toto je dalSi moZnost pojmu letoSniho tématu. Nebo vas
napada jeSté jiny uhel pohledu? Pojdte nam to ukazat!

Jestli jste seridl nevidéli, mate Cas na néj kouknout :)

Parametry:

Fotografie musi byt ve vertikdlnim formatu JPG (na vySku) v rozméru A2 a rozliSeni min 300 DPI.

Na fotografii musi byt dobfe viditelné nehty minimalné jedné ruky a Cast nebo cely obliCej a itCes modelky. Hodnoti
se sladéni nehtl s vizaZi a celkového obrazu, profesionalita a originalita neht( i umélecka kvalita fotografie.

Kromé fotografie je potfeba poslat kratké video nehtl dlouhé 10 vtefin. Prosime nepfekraovat tento limit.

Pro praci mUZete pouZit jakékoliv profesiondlni materialy na modeldz nehtl a Nail Art, vSe je povoleno.

Nail Art nesmi pFekryvat vice jak 30 % celkového tvaru, tvar nehtu musi byt zfetelné vidét.

Je povolen airbrush.

Jsou povoleny celkové Upravy fotografie, jsou vSak zakazany upravy (retuSe) samotnych nehtt a kiziGek a pouziti
filtr(. ! Je povolen photoshop na pfipravu celkového pozadi, ne vSak na pfipravu nebo Gpravu modelky a nehtd.

Je zakazano:

Jsou zakazany Upravy nehtl v programech pro Upravu fotografii a pouZiti filtru.

Je zakadzano pouzivat obtisky a samolepky na nehty.

Je zakdzano pouZiti hotovych modelek nebo modelu na pozadi pro nehty: cely obraz v€etn& modelky, vizdZe a nehtl
musi byt pfipraven a proveden najednou.

Za poruSeni pravidel budou odecteny trestné body: 1 bod za kazdé poruSeni
Je zakdzano, aby jako model na posteru byla samotna uCastnice, porotkyné nebo porotce.

Trestné body se ode itaji za poruSeni uvedeného zadani a kritérii: nedodrZeni formatu, Upravy fotografie na nehtech

a kazickach, pouziti hotové modelky z internetu, pouZiti nalepek, vodolepek, ozdoby pfes télo nehtu nad 30 %,
nehty krat§i nez 12 cm.
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KRITERIA HODNOCENI — POSTER CreaNail

v,

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem od prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace, celkovy obraz.

2.Kvalita fotografie
Kvalita fotografie JPG v elektronické podobé by méla byt ve velikosti A2 a rozliSeni min 300 DPI.

3. Svétlo a stin
Hodnoti se celkové osvétleni objektu fotografie a osvétleni jednotlivych elementl prace. DUleZité elementy by
nemély byt pfiliS svétlé nebo naopak tmavé a ve stinu.

4. Obraz a kompozice Posteru

Hodnoti se namét a jeho zpracovani, jak nehty ladi s obliCejem, t€esem modelky a pfipadné s dalSimi elementy
kompozice a také nakolik obraz modelky odpovida zvolenému tvaru, délce a Nail Artu na nehtech. Umisténi elementU
kompozice na fotografii, jestli jsou vSechny dlleZité elementy dobfe viditelné a nezanikaji.

5. Modelaz neht(
Hodnoti se kvalita zpracovani zvoleného tvaru a délky nehtU, pfesnost modeldZe nehtll na vSech prstech, preciznost.

6. Kompozice Nail Artu
Hodnoti se kompozice prostorovych elementl na nehtech, jejich umisténi na zakladu nehtu a vzajemné propojeni.
Jestli jsou vSechny dUlezité elementy dobfe viditelné a nezanikaji.

7. Nail Art
Hodnoti se zvolend technika zdobeni nehtl a Uroven zpracovani Nail Artu, jak vkusné jsou sladény elementy zdobeni
a jak dobfe jsou provedeny, nakolik odpovida tématu.

8.0btizZnost a technika prace
Hodnoti se obtiZnost zvolené techniky modeldZe a zdobeni neht(, pfesnost a Gistota prace, propracovanost detail(.
Zvoleny tvar a zdobeni nehtQ.

9. Modelka
Hodnoti se make-up a G€es modela/modelky, pfesnost detailll, Groveri zpracovani, nakolik odpovida tématu.

10. Soulad s tématem
Hodnoti se, nakolik prace odpovida tématu.

11. Originalita a Kreativita neht( a Nail Artu

Prace musi vynikat a odliSovat se nevSednim a zajimavym pfistupem a zpracovanim. Zkuste b&hem prace zapojit
pFedstavivost a kreativitu. Kreativita se projevuje jednak ve tvaru nehtu, ale také ve zpUsobu vyuZiti konkrétnich
elementu a technik.

12. Originalita a Kreativita Posteru

Prace musi vynikat a ohromovat hned pfi prvnim pohledu. Zkuste b&hem prace zapojit pfedstavivost a kreativitu,

pFidejte rlizné doplriky a originalné pfedstavte celé téma.

13. Cistota prace.

Hodnoti se Cistota prace.
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POSTER InstaPHOTO
Stamping & Slider: Déjiny Mddy

Zadani:

SoutéZici musi vytvofit jedine&ny autorsky obraz 4 tipU stejné délky cca 3 cm jakéhokoliv tvaru na zadané téma,
takZe v technice aplikace nalepek a vodolepek, dozdobené rliznymi doplfiky, aby vysledna fotografie mohla byt
pouZita pro UCely Instagramu, takZe pro prezentaCni a propagacCni ucely.

I Letos znovu neni podminkou pouZiti obou technik: mUZete pouZit bud Slidery (nalepky, vodolepky) nebo Stamping
nebo tyto techniky zkombinovat.

TIP:

DUlezit&jSi jsou tipy, nepfehdnéjte s doplfiky na fotografii.

Davejte pozor na nasviceni tipQ, kvlli vyraznym odleskiim Casto je Spatné vidét Nail Art.
Odstiny na fotce by mély byt maximalné pfirozené, ne pfili$ jasné nebo Zluté.

Parametry:

Fotografie musi byt ve Ctvercovém formatu JPG, takze 1:1 (jako na Instagramu) v rozméru kratSi strany A2. Fotografie
musi byt udélana na mobil. Sice v tiSt&€né podobé to ztrati na kvalité, ale hodnotit se budou digitalni (elektronické)
fotografie. Na fotografii musi byt dobfe viditelné 4 tipy a doplfiky. Hodnoti se sladéni tip a doplfikl, profesionalita a
originalita prace, dale umélecka kvalita fotografie.

Kromeé fotografie je potfeba poslat kratké video nehtl dlouhé 10 vtefin. Prosime nepfekraovat tento limit.

Pro praci mUzZete pouZzit jakékoliv profesiondlni nalepky a vodolepky, a to jak ploché, tak prostorové.

Na pozadi a na dozdobeni mUZete pouZit barevné a efektové gely, gel laky, také gely a gel laky s glitry.

Na dozdobeni mlZete pouZit slidu, félie a podobné ploché elementy.

Dozdobeni tipl kaminky, perli¢ky a podobnymi prostorovymi elementy je zakdzano. Spider gel je zakdzan.
Jsou povoleny celkové Upravy fotografie, jsou vSak zakdzany Upravy (retu$e) samotnych tipQ.

Je zakazano:

Je zakazano pouziti hotovych pozadi: cely obraz musi byt pfipraven a proveden najednou.
Dozdobeni tipt kaminky, perliCky a podobnymi elementy je zakazano.

Je zakdzano pouZiti celoploSnych nalepek!

Za poruSeni pravidel budou odeCteny trestné body: 1 bod za kazdé poruSeni.
Trestné body se ode itaji za poruSeni uvedeného zadani a kritérii: nedodrZeni formatu,pouZiti vice nez 4 tipU, délka

tipU nad 3 cm, Upravy fotografie, pouziti filtrl na fotografii, pouZiti hotového pozadi, pouZziti jinych technik Nail artu
nez je slider nebo stamping design.
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KRITERIA HODNOCENI — INSTA PHOTO

v,

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace, celkovy obraz.

2.Kvalita fotografie
Kvalita fotografie v elektronické podobé by méla byt Etvercového formatu 1:1, foto JPG.

3. Svétlo a stin
Hodnoti se celkové osvétleni objektu fotografie a osvétleni jednotlivych elementl prace. DUleZité elementy by
nemély byt pfili§ svétlé nebo naopak tmavé a ve stinu. Odlesk nebrani Citelnosti Nail Artu.

4. Obraz a kompozice fotografie
Hodnoti se namét a jeho zpracovani, jak tipy ladi s doplfiky a s dalSimi elementy kompozice. Jak tipy ladi s obrazem a
dalSimi prvky kompozice, jestli jsou vS&echny dlleZité elementy dobfe viditelné a nezanikaji.

5. Kompozice Nail Artu
Hodnoti se kompozice a umisténi elementl Nail Artu na tipech, jestli jsou vSechny dlleZité elementy dobfe viditelné
a nezanikaji.

6. Barevna kompozice
Hodnoti se nakolik odstiny doplfiku ladi s odstiny pouzitymi na Nail Art.

7.0btiznost techniky Stamping
Hodnoti se nakolik obtiZnou techniku sout&Zzici pro svou praci zvolil.

8.Technika Stamping & Sliders
Hodnoti se nakolik dobfe sout&zici ovlada techniku. Jestli jsou elementy Citelné, precizni a Cisté.

9. Soulad s tématem
Hodnoti se, nakolik prace odpovida tématu, tedy nakolik fotografie odpovida ucellim Instagramu: propagace a
prezentace.

10. Originalita Nail Artu
Prace musi vynikat a odliSovat se nevSednim a zajimavym pfistupem a zpracovanim. Zda nehtova designérka
dokazala vytvofit svlj nezaménitelny styl a pouzila nové motivy.

11. Originalita Posteru
Prace musi vynikat a odliSovat se nevSednim a zajimavym pfistupem a zpracovanim, jestli sout@zici dokazali vymyslet

netradiéni pfistup ke znazornéni tématl a jaké originalni doplfiky a pomucky k tomu zvolila.

12. Cistota prace.
Hodnoti se Cistota prace.
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Insta Story

TOP proména — Natural Look

Zadani:

Sout&Zici musi udélat 2 fotografie 1 stejné ruky, a to PRED dpravou, manikdrou a modeladZi a PO manikufe, modeldZi
a jakymkoliv zpUsobem tyto 2 fotografie zkombinovat na jedné fotografii-posteru formatu Instagram Story, takZe
16:9. V pfipad® potfeby miiZete vyslovené napsat, které foto je PRED, a které je PO, nebo ukazat Sipkami atd. Jiné
napisy nejsou povoleny (napf. nazev salonu, logo, motta atd). Ruka pfed a po musi byt stejnd, ruku nelze zrcadlové
otacet.

Pro dosazeni WOW efektu zkuste vybrat modelku s kratSimi a Sir§imi, nepravidelnymi pfirodnimi nehtovymi
ploténkami, hrub&imi kiiZi¢kami a udélejte foto. Cim jsou ruce komplikované&jsi, tim dostanete vice bod.

Déle na stejné ruce udélejte maximalné pfirozené nehty — Natural Look. Nehty mohou byt bud mandlovitého tvaru
nebo hranaté&jsi, ale kratSi. Jestli je délka pfirodnich nehtll dostadujici, nehty jen vybruste do poZadovaného tvaru;
jestli délka nehtll neni dostacujici, mlZete nehty lehce domodelovat. Nehty jsou kamuflazni télové, narliZovélé
nebo mlééné, v kamufldZnim materidlu mohou byt mikro glitry, tzv. stardust. Modelovat mUZete gelem nebo
polymateridly; na tipy, Sablony nebo pomoci DUO form, nebo také vyuZit stavajici délku nehtl jestli je dostaduijici.
Hlavné&, aby nehty vypadaly maximalné pfirozené&. Nasledné udélejte dalSi foto. Nehty musi mit pfirozeny vzhled,
takZe musi byt ud&lana dokonald maniktra. Zadny Nail Art ani aplikace barvy neni sougasti souté&ze. Délka nehtd by
neméla byt o hodné delSi, nez distalni (pfedni) nehtovy val.

Cilem je vytvofit plakat ve formatu Insta Story, ktery by mohl byt pouZit pro uCely instagramovych pfib&hd, takZe pro
prezentaCni a propagaCni uCely. Jak byste jednou fotkou ukazali potencialni klientce vaSi odbornost — proménu rukou
klientky.

Parametry:

Fotografie musi byt ve formatu Instagram Story, takZe 16:9 (jako pfib&h na Instagramu). Fotografie musi byt udélana
na mobil. Sice v tiSt&né podobé to ztrati na kvalit&, ale hodnotit se budou digitalni (elektronické) fotografie. Na
fotografii musi byt dobfe viditelné minimalné 4 nehty jedné ruky. Na fotce nehtll PO mUzZe byt také néjaky dopinék,
ale nemusi. Modelka (obli¢ej) neni souCasti plakdtu. Hodnoti se hlavné efekt WOW promeény ruky a nehtu klientky,
dale také umélecka kvalita fotografie.

| Kromé fotografie je potfeba poslat kratké video neht(l dlouhé 10 vtefin. Prosime nepfekraCovat tento limit.

Pro praci mUZete pouZit jakékoliv profesiondlni materidly a ndstroje na manikiru a modeldZ neht(.
Jsou povoleny celkové Upravy fotografie, jsou vSak zakdzany Upravy samotnych nehtt a jejich okoli.
| Pozadi pro celkovy poster mUzZete pouZit hotovy nebo jej udélat v programech pro Upravu fotografii.

Je zakazano:
Je zakdzano pouziti technik Nail Artu.
Je zakdzano pouziti hotovych pozadi: cely obraz musi byt pfipraven a proveden najednou.

Za poruSeni pravidel budou odeCteny trestni body: 1 bod za kazdé poruSeni
Trestné body se ode&itaji za poru$eni uvedeného zadani a kritérii: nedodrZeni formatu, jina ruka PRED a PO, jiné
napisy nez PRED a PO, Upravy fotografie na nehtech a kiziCkach, délka nehtl je jina neZ je uvedeno, nejsou dobfe

vidét 4 nehty, modelka na fotce, matujici top, Nail Art. Jsou zakadzany jakékoliv doplriky a oble€eni s ndzvy a znaCkami
produktd.
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KRITERIA HODNOCENI — INSTA STORY

v,

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace, celkovy obraz.

2.Kvalita fotografie (hodnoti technicky porotce)
Kvalita fotografie v elektronické podobé by méla byt ve formatu Insta Story, takZe 16:9.

3. Svétlo a stin
Hodnoti se celkové osvétleni objektu fotografie a osvétleni jednotlivych elementl prace. DUleZité elementy by
nemély byt pfiliS svétlé nebo naopak tmavé a ve stinu.

4. Efekt WOW
Hodnoti se nakolik soutéZici dokdzala ohromit promé&nou ruky a nehtl klientky pfed a po manikufe a Gpravé neht(.

5. Kompozice

Hodnoti se kompozice a namét fotografie, takZe nakolik reprezentativné soutézici zkombinoval 2 fotografie 1 ruky
pfed a po manikufe v ramci jednoho plakatu. DlleZitd je také poloha ruky a prstl, aby nehty nezanikaly a byly dobfe
vidét (minimalné 4 nehty).

6. Pfirodni nehty: tvar nehtové ploténky
Hodnoti se nakolik jsou komplikované, nepravidelné a deformované pfirodni nehty modelky. Cim jsou nehty
komplikovanéjsi, tim je vySSi bod.

7. Pfirodni nehty: délka nehtové ploténky
Hodnoti se nakolik jsou nepravidelné a deformované pfirodni nehty modelky. Cim jsou nehty komplikované;jsi, tim je
vy$SSi bod.

8. Pfirodni nehty: k(Zicky
Hodnoti se nakolik jsou ,zarostlé” a poSkozené kiZi¢ky a nehtové valy. Cim jsou komplikované;jsi, tim je vySSi bod.

9. Manikura
Hodnoti se jak precizné, Cist&, peclivé a bez poranéni je provedena manikura — Uprava k(iZiCek a okoli nehtu.

8. Nehty po Upravé: Natural Look
Hodnoti se Uprava pfirodnich nehtd, jak precizné jsou nehty upraveny nebo vymodelovany v souladu se zadanym
maximalné pfirozenym tvarem. Jak pfesné je aplikovan leskly finish gel.

10. Soulad s tématem
Hodnoti se, jak moc prace odpovida tématu, totiz nakolik fotografie odpovidd uéellm Instagramu: propagace a
prezentace.

11. Originalita
Prace musi vynikat a odliSovat se nevSednim a zajimavym pfistupem a zpracovanim. Zda nehtova designérka

dokazala vytvofit svlj nezaménitelny styl a dokazala oslovit potencidlni klienty.

12. Cistota prace.
Hodnoti se Cistota prace.
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POSTER Pedicure

Esteticka pedikura — Red pedicure

Téma:

Uprava neht( a okoli neht(l na noZi¢kach a lakovani nehtt klasickym Gervenym lakem nebo gellakem. Udélat krasnou
fotografii nehtl na nohou neni tak jednoduché!

Zadani:

Sout&Zici musi vytvofit jedineény autorsky obraz nehtll obou nohou na zadané téma. Nehty jsou hranatého tvaru.
Délka nehtl je proporéné stejnd. Nehty jsou nalakovany klasickym &ervenym lakem nebo gellakem bez jakychkoliv
efekt(: bez glitrQl, perleti atd. Okoli nehtl je upraveno. Musi byt dobfe viditelnych vSech 10 nehtl (nehty na 5. PrstU
mohou byt vidét CasteCné). Pro doladéni celkového obrazu pouZijte doplnék.

Chodidla nejsou soulasti fotografie.

V pfipadé potfeby pro docileni pfesnéjSiho tvaru je mozné dodélat rlizky na volném okraji materidlem na modelaz
nehtu.

Nail Art neni souCasti soutéze.

Parametry:

Fotografie musi byt ve vertikdlnim formatu (na vySku) v rozméru A2 (594x420 mm) a rozliSeni min 300 DPI. Na
fotografii musi byt dobfe viditelné nehty obou nohou a maédni doplfiky v souladu s tématem. Hodnoti se sladéni
nehtU s celkovym obrazem, profesionalita a originalita kompozice i umélecka kvalita fotografie.

Kromeé fotografie je potfeba poslat kratké video nehtl dlouhé 10 vtefin. Prosime nepfekraovat tento limit.

Pro praci mUzZete pouzit jakékoliv profesiondlni materidly na lakovani nehta.
Jsou povoleny celkové Upravy fotografie, jsou vSak zakazany Upravy (retuSe) samotnych nehtU a jejich okoli (kutikula
a boéni valy) a také pouZiti filtrU.

Je zakazano:

Je zakazano zpevnéni nehtu.

Je zakadzano pouziti vice barev.

Nejsou povoleny matujici odstiny, glitry, perlet a dalSi materialy s efekty.

Nejsou povoleny ndlepky, félie, jakykoliv Nail Art.

Jsou zakazany Upravy nehtl v programech pro Gpravu fotografii.

Je zakdzano pouziti hotovych pozadi pro nehty: cely obraz musi byt pfipraven a proveden najednou.

Za poruSeni pravidel budou odeCteny trestné body: 1 bod za kazdé poruSeni
Trestné body se odeditaji za poruSeni uvedeného zadani a kritérii: nedodrzeni formatu, nedodrzeni uvedeného

tvaru, Upravy fotografie na nehtech a klizickach, pouZziti filtr(l, pouZiti hotového pozadi, pouZiti vice barev na
nehtech nebo matujici finish gel, modelaz, Nail Art, viditelna chodidla, nejsou vlibec vidét nehty na 5. prstech.
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KRITERIA HODNOCENIi — POSTER PEDICURE

v,

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace, celkovy obraz.

2.Kvalita fotografie
Kvalita fotografie JPG v elektronické podobé by méla byt ve velikosti A2 a rozliSeni min 300 DPI .

3. Svétlo a stin
Hodnoti se celkové osvétleni objektu fotografie a osvétleni jednotlivych elementl prace. DUleZité elementy by
nemély byt pfiliS svétlé nebo naopak tmavé a ve stinu.

4. Obraz a kompozice
Hodnoti se namét a jeho zpracovani, jak nehty ladi s doplfiky a pfipadné s dalSimi elementy kompozice. Umisténi
elementl kompozice na fotografii. Krasna poloha nohou. Jak nehty ladi s obrazem a dal$imi prvky kompozice.

6. Pedikura
Hodnoti se kvalita provedeni pedikury, dprava kGzi¢ek v okoli nehtl a bo&nich valU.

7. Tvar a délka neht(
Hodnoti se pfesnost zadaného tvaru, takZe pfesnost hranatych nehtll v ndvaznosti na anatomické predpoklady
konkrétni modelky. Délka nehtU je proporéné stejna.

8. Aplikace Cerveného laku nebo gellaku
Hodnoti se jak pfesné je aplikovana barva v oblasti kGiziCek a boCnich valll, pfesnost na vSech prstech, preciznost,

technika prace, odstup by mél byt minimalni.

9. Dopliky
Hodnoti se nakolik vkusné jsou zvoleny doplfiky pro vytvéareni celkového obrazu.

10. Soulad s tématem
Hodnoti se, nakolik prace odpovida tématu.

11. Cistota prace
Hodnoti se, jak precizné a Cisté je provedena prace.
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Art box
SWEET BLOOM - Starozitnictvi

Téma: Starozitnictvi
Technika Sweet bloom pfipomina techniku mozaiky a také vitrazi.

Zadani:

Zadanim je v technice Sweet Bloom nazdobit sadu 5 tipU stejné velikosti na téma. Tipy jsou hranatého tvaru velikosti
o Sifce cca 1,7 cm a délce 5,5-6 cm. Prace musi byt pfipravena pfedem, hodnoti se jenom hotové prace na vSech 5
tipech. Tipy musi byt upevnény na hladké podloZce Cerné barvy nebo v krabi€ce s podloZkou. KrabiCka i podlozka
musi byt Cistd, bez Zddného zdobeni.

Prace musi byt vytvofena s pouzitim barevnych gell vhodnych pro techniku Sweet Bloom jakékoliv znacky (gely
umozZAuji prostorové zdobeni, jsou bez vypotku, dobfe se vytvrzuji). Davejte prosim pozor na techniku Sweet Bloom:
napfed se maluji tmavSim gelem jednotlivé sekce (sitka, kontury), nasledné se sekce vybarvuji barevnym gelem. Pfi
opaCném postupu nejde o techniku Sweet Bloom.

Je povoleno pouziti nadlaku nebo finish gelu.
Je povoleno pouZiti paint gell, gell a gellakl pro vytvofeni pozadi.

V této nominaci jde Cisté o techniku Sweet bloom, takZe na dozdobeni nemUzZete pouZzit kaminky nebo perliCky.
Umisténi tipl je libovolné, ale t&sné k sobé (tipy nesmi byt, ale slepené dohromady).

Je zakazano:

pouziti airbrush, Sablonky a razitka, vodolepky a samolepky na nehty, plastelina, akvarelova malba, akrylova malba,

akrylova technika 3D (prasSek a tekutina).

Za poruSeni pravidel budou odeCteny trestné body: 1 bod za kazdé poruSeni
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KRITERIA HODNOCENIi — SWEET BLOOM

v,

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace.

2. Kompozice
Hodnoti se kompozice prace, takZe vkusné umisténi vSech prvkl na tipech, dynami¢nost prace, namét. Jedine€nost
kazdého tipu v celkové kompozici.

3. Sladéni barev
Hodnoti se, jak nehtova designérka zvlada zakony koloristiky. Jednotlivé odstiny musi byt harmonicky zapojeny do
kompozice. Déle se hodnoti vybér urditych odstinl, prlhlednost a jednotnost prace.

4. Kontury
Hodnoti se nakolik tence, Cisté a pfesné jsou nakresleny kontury jednotlivych sekci (sitka).

5. ObtiZznost a technika prace
Hodnoti se, jak nehtova designérka umi pracovat s barevnymi gely a jak zvlada zvolenou techniku. Také se hodnoti
jemnost, harmoni¢nost prace, propracovanost drobnych elementl a detailU.

6. Soulad s tématem
Hodnoti se, nakolik prace odpovida tématu.

7. Originalita a kreativita
Prace musi vynikat a odliSovat se nevSednim a zajimavym pfistupem a zpracovanim. Jestli nehtova designérka
dokazala vytvofit svlj neopakovatelny styl.

8. Cistota prace

Hodnoti se, nakolik precizné a Cisté jsou aplikovany elementy Nail Artu na tipech, jak pfesné a Cisté jsou prokresleny
elementy.
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Art box
BLINK NAILS - Avatar

Zadani: Avatar

Zadanim je v urdité technice nazdobit sadu 5-ti tipU stfedni délky — cca 5,5-6 cm, velikost tipU je stejna. Technika
spodiva ve vkusném pouZiti nejriznéjSich druht kaminkd, perel, perliGek, slidy, zaleStovacich pigmentu, glitra.
Nékteré z kaminkl mohou byt i prostorové vystouplé (napfiklad nalepeny na sebe do vySky, nebo néjak jinak vytvofit
prostorové vystouplé elementy).

Nail Art mUzZe jit o 1 cm mimo tipy a do 2 cm do vySky.

Jako podklad se m(iZe pouZzit barevny gel nebo gellak.

Tipy musi byt upevnény na podloZku nebo do krabiCky (kazdy tip je upevnén zvlast, tipy nejsou slepeny mezi sebou).
Art element vS8ak mUzZe spojovat vice tipU.

KrabiCka musi byt oteviratelna. KrabiCka musi byt Cista, bez Zadného zdobeni.

Prace musi byt pfipravena pfedem, hodnoti se jenom hotové prace na 5 tipech.

Je povoleno pouziti nadlaku nebo finish gelu.

Jako ozdobeni mUzZete pouzit kaminky, perlicky, slidu, glitry, pigmenty, folie. PoCet kaminku neni omezen. Nékteré
elementy v pfipadé nutnosti mohou byt prokresleny a to barevnymi gely, gellaky nebo akrylovymi barvami. Ale jde o
techniku Blink Nails, takZe takovych elementl musi byt minimalni mnoZstvi.

Je zakazano:

Pouzivat air-brush, Sablonky a razitka, vodolepky a samolepky na nehty.

Elementy vybarvené barevnymi gely nebo gellaky musi byt nasledné vylepeny kaminky.

Je zakadzano pouzivat dal$i materialy, kromé& materialU které b&Zné pouZivdme na dozdobeni neht(: nesmime pouzit

latky, krajky, pefiCka atd.

Za poruSeni pravidel budou odeCteny trestné body: 1 bod za kazdé poruSeni.
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KRITERIA HODNOCENI — BLINK NAILS

v v,

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace.

2. Kompozice
Hodnoti se kompozice prace, takZe vkusné umisténi vSech prvkl na péti tipech, dynamiénost prace, namét.
JedineCnost kazdého tipu v celkové kompozici.

3. Sladéni barev
Hodnoti se, jak nehtova designérka zvlada zakony koloristiky. Jednotlivé odstiny musi byt harmonicky zapojeny do
kompozice. Déle se hodnoti vybér urditych odstin(, prlhlednost a jednotnost prace.

4. ObtiZnost a technika prace
Hodnoti se, jak nehtova designérka umi pracovat s ur€itymi elementy a kombinovat je, jak pracuje s rliznymi tvary a
velikostmi kamink(.

5. Soulad s tématem
Hodnoti se, nakolik prace odpovida tématu.

6. Originalita a kreativita
Prace musi vynikat a odliSovat se nevSednim a zajimavym pfistupem a zpracovanim. Jestli nehtova designérka
dokazala vytvofit svlj nezopakovatelny styl.

7. Cistota prace

Hodnoti se, nakolik precizné a Cisté jsou aplikovany elementy Nail Artu na tipech, jak pfesné a Cisté jsou prokresleny
elementy ru€ni malby jestli jsou.
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Art box
Mix media - Staré Fecké baje a povésti

Zadani: Staré Fecké baje a povésti

Zadanim je v technikach mix media nazdobit sadu 10 tipU rGzné Sifky a délky (nejdelSi je cca 7 cm). Velikost tipU
odpovida velikosti nehtl. Prace musi byt pfipravena pfedem, hodnoti se jenom hotové prace na 10 tipech. Tipy musi
byt upevnény do krabiCky (krabiCka musi byt oteviratelnd, ista a bez zdobeni) nebo na podloZku Cerné barvy. Tipy
musi byt upevnény tésné vedle sebe bez mezer, tipy nesmi byt slepeny dohromady. Art element v§ak m(Ze spojovat
vice tipQ.

Pro praci musi byt pouzity minimalné tfi z nasledujicich technik — gelova ru¢ni malba, malba akrylovymi barvami,
akvarelova malba, technika 3D akryl a plastelina

Zakladni technikou Nail Artu je 3D prostorové zdobeni, a to gely plasteliny (3D gely) nebo barevnymi akryly. VySka
prostorového zdobeni neni omezena, maximalni pfesah do Sitky a délky od tipU je 3 cm. 3D elementy musi zabirat
minimalné 50% celkové plochy Nail Artu.

Je povoleno pouziti nadlaku nebo finish gelu.

K dekoraci je povoleno pouZit: kaminky, perliCky, glitry, félie, a to maximalné do 10 % celkového objemu.

Ke kazdé praci musi byt doloZen popis prace, pouZzité materialy a techniky zdobeni.

Je zakazano pouzivat air-brush, nalepky, vodolepky, razitka a dalSi prefabrikované komponenty, vSe musi byt
vytvofeno ruéné.

Za poruSeni pravidel budou odecteny trestné body: 1 bod za kaZdé poruSeni.
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KRITERIA HODNOCENI — Mix media

v,

1.Celkovy dojem
Hodnoti se, prvni dojem, kvalita provedeni, Cistota, elegance a jemnost préce.

2.Kompozice
Hodnoti se, kompozice prace, tzn. vkusné umisténi vSech prvkl na deseti tipech, dynamiCnost, namét. JedineCnost
kazdého tipu v celkové kompozici.

3.0btiZnost a technika prace

Hodnoti se, jak nehtova designérka umi pracovat se zvolenymi materialy, ovladani zvolené techniky, poCet a
kombinace zvolenych technik, jemnost, dynami¢nost a harmoni€nost prace, propracovanost drobnych elementt a
detaild.

4.Technika 3D elementl
Hodnoti se, jak dobfe a pfesné je provedeno 3D zdobeni, nakolik je vhodné umisténi dekoraci. Jak sout&Zici umi
pracovat se zvolenym materidlem.

5. Sladéni barev
Hodnoti se, jak nehtova designérka zvlada zakony koloristiky. Jednotlivé odstiny musi byt harmonicky zapojeny do
kompozice. Déle se hodnoti vybér urditych odstin{, prlhlednost a jednotnost prace.

7. Soulad s tématem
Hodnoti se, nakolik prace odpovida tématu a zadani.

8.0riginalita a kreativita
Prace musi vynikat a odliSovat se nevSednim a zajimavym pfistupem a zpracovanim. Posuzuje se, zda nehtova
designérka dokazala vytvofit svlj nezopakovatelny styl.

6. Cistota prace

Hodnoti se, nakolik precizné a Cisté jsou aplikovany elementy Nail Artu na tipech, jak pfesné a Cisté jsou prokresleny
elementy.
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Art box

Ruéni malba - Mésto které neexistuje

Zadani: Mésto které neexistuje

Zadanim je v technice Ruéni malby sada 5 tipU stejné velikosti na téma Mésto které neexistuje. MUZe to byt néjaké
fantastické mésto nebo né&jaké starobilé, teoreticky by mohlo rozkladat v mofFskych hlubinach nebo v kosmu... VSe je
limitovano jenom vasi pfedstavivosti.

Tipy jsou hranatého tvaru velikosti o Sifce 1,7 cm a délce 5,5-6 cm. Prace musi byt pfipravena pfedem, hodnoti se
jenom hotové prace na vSech 5 tipech. Tipy musi byt upevnény na hladké podlozZce Cerné barvy nebo v krabiCce.
KrabiCka i podlozka musi byt Cista, bez Zadného zdobeni.

Prace musi byt vytvofena s pouZitim barevnych gelU a barevnych gellakl jakékoliv znacky.

Je povoleno pouziti nadlaku nebo finish gelu.

Je povoleno pouZiti paint gell, gel a gellaku.

Na dozdobeni letos nic nepouzivame, musi byt pouzita jen technika ruéni malby.
Barevné gely a gellaky s glitry nebo néjakymi efekty jsou povoleny.

Umisténi tipl je libovolné, ale t&sné k sobé (tipy nesmi byt ale slepené dohromady)
Je zakazano:
Pouziti air-brush, Sablonky a razitka, vodolepky a samolepky na nehty, plastelina, akvarelova malba, akrylova malba,

akrylova technika 3D (praSek a tekutina), kaminky, slidy...

Za poruSeni pravidel budou odeCteny trestné body: 1 bod za kazdé poruSeni.
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KRITERIA HODNOCENI — Ruéni malba

v,

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace.

2. Kompozice
Hodnoti se kompozice prace, takZe vkusné umisténi vSech prvkl na tipech, dynami¢nost prace, ndmét. Hodnotnost
kazdého tipu v celkové kompozici.

3. Sladéni barev
Hodnoti se, jak nehtova designérka zvlada zakony koloristiky. Jednotlivé odstiny musi byt harmonicky zapojeny do
kompozice. Déle se hodnoti vybér urditych odstinl, prlhlednost a jednotnost prace.

4. ObtiZnost a technika prace
Hodnoti se, jak nehtova designérka umi pracovat s barevnymi gely a jak zvlada zvolenou techniku. Také se hodnoti
jemnost, dynami¢nost a harmoniCnost prace, propracovanost drobnych element( a detaild.

5. Soulad s tématem
Hodnoti se, nakolik prace odpovida tématu.

6. Originalita a kreativita
Prace musi vynikat a odliSovat se nevSednim a zajimavym pfistupem a zpracovanim. Jestli nehtova designérka
dokazala vytvofit svllj nezopakovatelny styl.

7. Cistota prace

Hodnoti se, nakolik precizné a Cisté jsou aplikovany elementy Nail Artu na tipech, jak pfesné a Cisté jsou prokresleny
elementy ru€ni malby.
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Art box
CreaNAIL EXTREME - Walking Dead

Téma: Walking Dead

NejpfitazlivéjSi a nejobdivuhodnéjSi nominaci je CreaNail Poster Extreme! Pfiprava nehtl dlouhych Easto aZ kolem
40 cm a doplnkd pro modelku vyZaduje obrovskou profesionalitu, pe€livost, zru€nost, napaditost a také je to velmi
Casoveé naroCné. Aby VaSe Usili sklidilo jeSté vétSi obdiv, prezentujte Art Box — CreaNail Extreme.

Zadani:

Soutézici v tomto Art Boxu Extreme uz maji hotové extrémni nehty na 1 ruku z nominace CreaNail Poster Extreme.
Nehty mohou byt libovolného tvaru (jde o jakékoliv Extrémni nehty na zadané téma dlouhé min. 12 cm, maximalni
délka nehtll neni omezena).

I Pro tuto novou nominaci je potfeba hotové nehty upevnit do ploché krabici veliké cca 50 cm, aby se tam veSly
nehty. Pozadi mUze byt Eerné nebo bilé — kontrastni k samotné praci. Krabice budou vystaveny na stojaka na misté

pfimo v den sout€zi 17.-18.4.2026 v ramci veletrhu For Beauty (PVA Letfany).

Dané prace nejlépe doneste na sout&z v patek 17.4.2026 rano v 8:30 osobné. Poslani pfepravnimi spoleCnostmi by
bylo docela riskantni.

Jako zaklad pro praci pouZzijte jiZ hotové extrémni nehty z nominace Poster Extreme. V Pfipadé potfeby nehty
dozdobte. MUZete také pro danou nominaci udélat nové extrémni nehty na postapokalyptické téma Walking Dead.

Pro tuto nominaci nelze pouZzit extrémni nehty, které byly vytvofeny davno a nebo uz souté&zily v jiném roCniku
sout&Ze CNOC a nebo v jiné soutézi.
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KRITERIA HODNOCENIi — ART BOX EXTREME

v,

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace, celkovy obraz.

2. Kompozice
Hodnoti se kompozice prace, takZe vkusné umisténi vSech prvkl na extrémnich nehtech, dynami¢nost prace, ndamét.
Hodnotnost kaZdého nehtU v celkové kompozici.

3. ModeldZ nehtl
Hodnoti se kvalita zpracovani zvoleného tvaru a délky neht0, pfesnost modeldZe nehtll na vSech prstech, preciznost.

4. Nail Art
Hodnoti se zvolend technika zdobeni neht(l a Uroven zpracovani Nail Artu, jak vkusné jsou sladény elementy zdobeni
a jak dobfe jsou provedeny.

5. ObtiZnost Nail Artu
Hodnoti se nakolik zvoleny Nail Art je obtiZny, nakolik jemné jsou zvolené elementy, vrstevnost element( atd.

6. NaroCnost modeldZe nehtl a technika prace
Hodnoti se, nakolik jsou elementy modelédze slozité, jemné a drobné, jestli jsou vymodelovany Cisté a precizné,
nakolik jsou propracované. Zvoleny tvar a zdobeni nehtd.

7.Soulad s tématem
Hodnoti se, jak dokonale prace a Nail Art odpovidaji tématu.

8. Originalita a Kreativita

Prace musi vynikat a odliSovat se nevSednim a zajimavym pfistupem a zpracovanim. Zkuste b&hem prace zapojit
pfedstavivost a kreativitu. Kreativita se projevuje jednak ve tvaru nehtU, ale také ve zpUsobu vyuZiti konkrétnich
elementu a technik.

9. Cistota prace.
Hodnoti se Cistota prace.
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TOP Team

Znovu mate moznost soutézit jako tym!
Pracujete pod jednou znaCkou, ve stejném salonu nebo mate kolegyné&, které by také radi soutézili? Pak je tu Tymova
soutéz prave pro Vas!

Minimalni poCet Uéastnikl v tymu je 3 a maximalni 10.

Kazdy tym musi mit nazev. Do pfihlaSky musi kazdy soutézici uvést, jestli patfi do néjakého tymu a upfesnit do
jakého.

Vitézny tym bude uréen na zdkladé dosaZeni poétu bodl za umisténi do 5.mista, a to ve vSech nominacich:
1. misto — 5.bodU, 2. misto — 4 body, 3. misto — 3 body, 4.misto — 0,5 bodu, 5.misto — 0,5 bodu

Maximalni poCet uCastnikll v tymu, plus uCast ve vice nominacich = vétSi Sance na vyhru!
Vitézny tym dostane specialni cenu — Pohar a medaile pro vSechny G€astniky tymu!!!

Jako tym mate moZnost byt oznaeny jako tym, takZe b&hem soutéZi a vyhlaSeni mlZete mit na sobé tricka s logem
znaCky materiall se kterymi pracujete nebo s logem VaSeho salonu!

Nenechte si ujit moznost se nabit adrenalinem a udélat si navic extra reklamu.

Za registraci celého tymu se hradi jednotny poplatek 1000,-.

TOP Master

Top Masterem se stava ucastnik, ktery se zi&astnil nejvice nominaci a ziska nejvice bodl v osobnim hodnoceni.

Pomé&r nominaci pro ziskani titulu TOP Master nové musi byt vyvaZeny, minimalné stejny poCet domdcich praci a
stejny poCet nominaci na misté. Nelze tudiz titul TOP Master ziskat pouze z domacich nominaci, ale ani pouze z
nominaci na misté.

Za vitézna mista v nominacich na misté se vSak pfidéluje vice bodU:
Nominace na mist&: 1. misto — 5 bod(, 2. misto — 4 body, 3. misto — 3 body
Domaci nominace: 1. misto — 3 body, 2. misto — 2 body, 3. misto — 1 bod

Ziskanim titulu TOP Master se soutéZici nominuje na prestiZni celosvétovou sout&€z Nailympia London na podzim

2026. Ze své strany poradatell Vam proplatime naklady na cestu a ubytovani v celkové vySi do 10 000,- a také
startovné na Nailympia London (cca 400 euro)!

43



